Jarni MaSo 13. 5. 2026 — Pravidla

Vitejte na letosni jarni matematické soutézi MaSo. Doufame, ze se vam i tentokrat bude libit. Pravidla
budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacatkem soutéze, ale doporuc¢ujeme vam si je pozorné pirecist
uz predem. Pii vysvétlovani tak budeme mit ¢as si ujasnit pfipadné nejasnosti. Ujistéte se, ze vam na
stole kromeé téchto pravidel nechybi herni plin (A4), na kterém jsou sprdvné uvedena jména vsech ¢lentu
vaSeho tymu. Po skonéeni prezentace a vysvétlovani pravidel vam organizatoti rozdaji obalky s prvnimi Sesti
piiklady. Obédlky neotevirejte, dokud vam organizatori nereknou.

Piiklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto budete trochu té matematiky potiebovat. Na zacdtku herni doby
dostanete zaddni prvnich Sesti piikladi. Na poradi, ve kterém piiklady fesite, nezdlezi. Za vytesené pitklady
budete moci odehrat tahy v doprovodné hie, kterd se na konci soutéze vyhodnoti. Cas soutéze je 90 minut.

Pokud se vdm podai{ ngjaky pifklad vytesit (nebo si to aspon myslite), napiste ¢itelné sviyj vysledek na
papir s jeho zaddnim (dejte si pozor, at nepisete pres QR kéd). Pak jdéte s timto zaddnim za opravovatelem.
Opravovatelé jsou rozdéleni podle ¢isel pfikladii. Jsou hodni, a pokud bude vase feSeni spravné, oznaci vam
zadani razitkem. Pied kazdym opravovatelem se tvori samostatnd fronta.

Opravovatelem oznaceny vyteseny piiklad si pak jdéte vyménit ke svému ménici za novy. Ménici jsou
rozdéleni podle ¢isel tymi, takze béhem celé hry budete chodit k tomu stejnému. Méni¢ vam kazdy ode-
vzdany priklad naskenuje. Za kazdy spravné vyteSeny a odevzdany piiklad ziskate 300 boda a 100 € do
doprovodné hry. Penize muzete v doprovodné hie vyuzit na odehrani tahu, za které pak ziskédte dalsi body
do kone¢ného hodnoceni.

Muze se stat, ze vam opravovatel fekne, ze vaSe feSeni neni spravné. Nic se nedéje — muzete se vratit
a pocitat dal. Pokud vsak opravovatel bude mit dojem, zZe tipujete vysledky nebo Ze mate Spatny vysledek
jenom kvuli §patnému pochopeni zadani, muze si vyzdadat spolu s vysledkem i postup FeSeni.

Také se ovsem muze piihodit, Ze si s néjakym piikladem neporadite. Ani to nevadi — muzete si jit takovy
piiklad k ménici vyménit za novy. Vyménit nevyieseny piiklad vSak smite maximalné ctytrikrat za hru.
Meéni¢ vam pripadnou vymeénu piikladu zaznaéi na herni pldn, vezméte si ho tedy k meénici s sebou. Za
takovou vyménu samoziejmé neziskate zadné body a tento piiklad jiz znovu FeSit nemuzete.

V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkulacky, mobily a jinou elektroniku, tabulky, odbornou
literaturu a rysovaci potfeby. Spolupréace s ostatnimi tymy je zakazana.

Doprovodna hra

Vitejte v nasem matematickém kasinu! V ném muzete pfeménit svoje pracné vydélané herni penize za
body do vaseho celkového hodnoceni. Ale aby bylo jasno — v nasem kasinu nejde jen o ndhodu. Pro kazdou
minihru, kterou nabizime, muzete najit vhodnou taktiku, jak sazet. Dobie si proto ve svém tymu rozdélte
¢as, ktery budete vénovat pocitani piikladu a ktery budete vénovat hrani nagich miniher. Soutézite online
proti vice nez 400 tymuim z celé Ceské republiky, bude to tedy poFadné MaSo! Pejeme vam hodné stésti! ©



Cil hry

Vasim tkolem je nasbirat co nejvice bodu. Konetné potadi budou uréovat pravé body, nikoliv pocet
vyfesenych prikladu! Za vyfeseni piikladu ziskd vas tym 300 boda a 100 € do doprovodné hry. Doprovodna
hra se skladd ze ti{ miniher, kterymi jsou magickd ¢isla, bublina a kviz. Pouze minihra bublina se hraje cely
herni ¢as (90 minut). Magickd ¢&isla se hraji pouze prvnich 60 minut, poté jsou na poslednich 30 minut
vystiidana kvizem.

1. Magicka cisla

Princip této minihry je snadny — na projektoru uvidite fadu ¢éisel (napiiklad 3, 7, 1, 4) a vasim ikolem
bude uhadnout, jaké ¢islo bude v fadé néasledovat. Nové Cislo se generuje kazdé 2 minuty a 30 sekund,
maéte tedy vzdy dvouapulminutové okno na to zajit za kreslicem a zadat u néj svuj tip. Spolu s tim zadate
i svou sazku — celé ¢islo mezi 50€ a 400€. Pokud si tipnete spravné, ziskate desetindsobek vsazené
c¢astky do svého bodového hodnoceni — pokud napiiklad vsadite 122€, obdrzite 1220 boda. Utracené
penize zpét uz nikdy neziskate, ani pfi vyhfte, ani pii prohte.

Nové ¢islo na konec fady je generovdno takto: Méjme tajné ¢islo K (celé ¢islo v rozsahu 0-9) a tajné
¢islo L (celé ¢islo v rozsahu 1-4). Tato ¢éisla zustdvaji v rdmci jedné epochy (viz nize) stile stejnéd. Kazdé kolo
vezmeme posledni ¢islo v fadé a pficteme k nému K. Déle k vysledku pficteme ndhodné celé ¢islo od 0 do L.
Pokud je vysledek vétsi nez 10, prvni cifru ¢isla skrtneme.

Priklad: Podivejme se na fadu &, 7, 1, 4. Muzeme odhadnout, ze pfed skrtnutim prvni cifry fada byla
3, 7, 11, 14. Vidime, ze rozdily dvou po sobé jdoucich ¢isel jsou 4, 4 a 3. Z toho odhadneme, ze K = 3
a L = 1. Dals{ ¢islo v fadé tedy muze byt bud 14 + 8 + 0 = 17, nebo 14 + 8 + 1 = 18. Zkusime si tedy
u kreslice tipnout jedno z ¢isel 7 a 8. Jak jste jisté pochopili, nikdy nebudeme mit jistotu, ze nas tip bude
spravny, ale i tak budeme mit vyhodu proti komukoli, kdo by odhadl K a L $patné.

Nicméné ani ¢isla K a L nikdy nevime s jistotou. Pfedstavme si, Zze po vygenerovani dalsiho ¢isla fada
vypada néasledovné: 3, 7, 1, 4, 6. Pak musime svuj odhad K a L upravit, protoze je spiSe pravdépodobné,
ze K =2 a L = 2. Nasledujici ¢isla pak mohou byt 8, 9 nebo 0.

Casovy prubéh

Aby to nebylo tak jednoduché, v rdmci 60 minut, které jsou vyhrazeny na magickd c¢isla, probéhnou
celkem 4 epochy, pricemz mezi ruznymi epochami se hodnota K a L muze lisit. Na zacatku kazdé epochy
na projektoru uvidite prvni dvé ¢&isla z fady, v ¢ase prvniho generovani se tedy zobrazi tieti ¢islo. Tipovat
muzete i pred ¢asem prvniho generovéni.

.. Prvni Posledni Celkem
Epocha | Zacatek . .. ‘s o2 P
generovani ¢isla | generovani Cisla | generovani
1 1:30:00 1:20:00 1:07:30 6
2 1:07:15 1:05:00 0:55:00 5
3 0:54:45 0:52:30 0:42:30 5
4 0:42:15 0:40:00 0:30:00 5

Casovy rozvrh magickych cisel. Casy jsou uvedeny tak, jak je vidite na projektoru — jednd se o ¢as
do konce soutéze.

2. Bublina

Druhé minihra, kterd se na rozdil od magickych ¢isel bude hrat cely herni ¢as, je (financni) bublina.
Cilem této minihry je investovat penize a vcas si je nechat vyplatit pfedtim, nez bublina praskne. Stejné
jako magickd c¢isla se bublina bude délit na jednotlivé epochy, které se budou délit na dvouapulminutova
kola. Na rozdil od magickiyjch ¢isel neni stanoven presny pocet kol, ktery probéhne v rdmci jedné epochy.
Epocha skonéi, jakmile bublina praskne, nejvyse vSak po 15 kolech. Poté zaéne nové epocha bubliny a tak
stale dokola az do konce herniho ¢asu. Prvni kolo bubliny bude vyhodnoceno 10 minut po zacatku soutéze,
ale investovat do ni muzete jiz od zac¢atku soutéze.

Do bubliny muzete u kreslice investovat libovolnou ¢astku v rozmezi 50€ az 400€. Na konci kazdého
kola se vdm vlozend ¢astka zhodnoti podle tabulky nize. Dulezité je, ze jako zdklad pro zhodnoceni se bere jiz
zhodnocené ¢astka z minulého kola — po dvou kolech se zhodnocenim 40 % tedy nebudete v zisku +80 %, ale
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+96 % (neboli vyse investice se vam vrati 1,96krét). Kdyz si svou investici nechdte vyplatit pred prasknutim
bubliny, vyplati se vam zpét v bodech — tedy stejné jako u magickych ¢isel penize zpét nikdy nedostanete.

Kolo 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10|11 |12 13| 14| 15
Zhodnoceni % 10 | 20 | 30 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 50
Kumulativni zisk | 1,1 | 1,3 | 1,7 | 2,4 | 3,4 | 47 [ 6,6 | 9,2 | 13 | 18 | 25 | 35 | 50 | 69 | 104

Kumulativni zisk vyjadiuje, kolikanasobek ¢astky ziskdte, pokud budete investovat hned v prvnim kole. Po-
kud byste investovali napiiklad 100€, po vSech patnécti kolech ziskate 10400 bodu. Investovat lze kterékoliv
kolo a svou investici muzete také kazdé kolo navysit (opét o 50€ az 400€). Nicméné kumulativni zisk se
u kazdé ¢astky pocitd od kola, kdy byla investovéana.

O vyplaceni zhodnocené investice muzete u kreslice pozadat kterékoliv dalsi kolo poté, co jste investovali
nebo investici navysili. Investice se ovSem nevyplaci ihned. Dostanete ji az na konci kola, pokud dané
kolo bublina nepraskne, a to bez zhodnoceni, které se na konci kola udéluje. Body za veskeré investované
penize se vyplaci nardz. Po vyplaceni investice nelze ve stejné epose do bubliny investovat znovu.

Prasknuti bubliny

Bublina muze prasknout na konci jakéhokoliv kola. Pravdépodobnost prasknuti se odviji od poétu
tymu, které v daném kole zazadaly o vyplaceni investice, v poméru k celkovému poctu tymu, které mély
na zacatku kola aktivni investici. Ozna¢me tuto hodnotu jako E (v %). Kolik hra¢u v daném kole nove
investovalo, nemé vliv. Pravdépodobnost prasknuti muzeme spocitat timto vzorcem:

E<20% — 0%

Pravdépodobnost prasknuti =
HEEPOCobest prEEE {EZZO% S 2.B-20%

Priklad: V aktudlnim kole o vyplaceni investice zazddalo 60 z 200 tymu, tedy F = 30 %. Pravdépodobnost
prasknuti je 2 - 30 — 20 = 40 %.

Podle vypocitané pravdépodobnosti se ndhodné urci, zda bublina praskne. Pravdépodobnost prasknuti je
vzdy nejvyse 95 %. Pii prasknut{ pfijdou o své investice vSechny tymy, které si svou investici jesté nenechaly
vyplatit, a ty, které o vyplaceni zazddaly v kole, kdy bublina praskla. Vsechny tymy, které nepozadaly
o vyplacen{ v 15. kole (nebo do konce soutéze), pak hraji ve virtudlnim 16. kole, ve kterém se predpoklads,
ze si investici cht&ji vsichni nechat vyplatit. Pravdépodobnost prasknuti je tedy toto kolo 95 %.

3. Kviz

Posledni minihrou, kterad se bude hrat zavéreénych 30 minut hry, je kviz. Ten se bude skldadat ze Sesti
otazek s celociselnymi odpovedmi (kupiikladu , Kolik je v CR kraji?“). Na zodpovézeni kazdé otdzky
budete mit pét minut — prvni otdzka se bude vyhodnocovat v ¢ase 0:25:00 na projektoru a posledni na konci
herniho ¢asu. Pokud se kvizu chcete ztcastnit, zapiste odpovéd na otdzku, kterd je pravé na projektoru,
do ptislusného policka na hernim pldnu a zajdéte za kreslicem, kterému také oznamte ¢astku, kterou chcete
vsadit (opét v rozsahu 50€ az 400€).

Pii vyhodnoceni kazdé kvizové otazky se vSechny tymy sefadi od nejlepsiho po nejhorsi, podle toho, jaky
byl rozdil v absolutni hodnoté mezi jejich a spravnou odpovédi. Bodovd odména za otazku je nésledujici:

e nejlepsich 20 % tymu (nebo vice v piipadé rovnosti) obdrzi vsazenou ¢éstku X6,
e zbylé tymy z nejlepsich 50 % tymu (nebo vice v piipadé rovnosti) obdrzi vsazenou ¢dstku x 3.

Navstéva kreslice

Pokud chcete hrat nékterou minihru, vydejte se za kreslicem. Az se dostanete na fadu, feknéte mu
¢islo vaseho tymu, vysi vasi sdzky a predejte mu herni pldn. Oznamte mu, kterou minihru chcete hrat,
a v pripadé magickijch ¢isel nebo kvizu méjte predem vyplnény vas tip na hernim pldnu. Smite soucasné
odehrat tah v obou minihrach, které préavé probihaji. Prubézné si hlidejte ¢as do konce kol na projektoru —
kvuli frontdm nemuzeme zarucit, ze svoji sdzku umistite véas. Béhem kazdého kola jedné minihry muzete
zahrdt nejvyse jednou. U vSech miniher muzete kresli¢i ozndmit, ze misto konkrétni ¢astky sazite veskeré
své penize — stale ale plati, ze musite vsadit minimalné 50€ a maximélné 400€.
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Piiklad (tym preddva herni pldn s vyplnénym tipem kreslici): ,, Jsme tym 123 a na magické éislo si prejeme
vsadit 200€.“

Projektor
Béhem soutéze sledujte projektor, ze kterého se dozvite zejména:

¢as do konce hry,
kolikata epocha a kolikaté kolo miniher pravé bézi,
¢as do vyhodnoceni pravé probihajiciho kola,
v piipadé magickych c¢isel posledni vygenerovana cisla,
v piipadé bubliny:
— kumulativni zisk a zhodnoceni na konci aktudlniho kola (nahote),
— pocet hrajicich tymu na za¢atku aktudlniho kola (vlevo dole),
— kolik procent tymu si nechalo vyplatit penize minulé kolo (vpravo dole),
— zda doslo k prasknuti (pokud ano, bude vidét 15 sekund po skonéeni kola),
v piipadé kvizu aktudlni otdzku a vyhodnoceni minulé otdzky (neni v ukdzce projektoru nize).
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Obrazek 1: Ukazka toho, co uvidite na projektoru béhem soutéze

Vyhodnoceni hry

Po vyprseni herniho ¢asu se jiz nesmite zatradit do fronty u opravovateli. Ti pouze odbavi fronty vzniklé
pied vyprSenim casu. Opravené piiklady poté nezapomente donést ménici, jinak se nezapocitaji. U kresli¢u
smite bez zbytetného odkladu provést posledni tah, poté bude vyhodnoceno posledni kolo a hra bude
ukoncena. O koneéném pofadi rozhoduji postupné tato kritéria (dalsi v pofadi se pouziji jen v piipadé
rovnosti u predchoziho kritéria):

1. pocet ziskanych bodu (v minihrach a za ptriklady),
2. pocet vytresenych piikladu,

3. vyssi ¢islo vyreseného piikladu s tim, ze ptiklady, které vytesily oba porovnavané tymy, se nepocitaji.

Penize slouzi pouze ke hrani miniher a mimo to nemaji zddnou hodnotu. Vsechny je tedy vcas pouzijte.

Na zaveér
Myslete prosim na to, ze nasim spole¢nym cilem je, abychom si hru co nejvice uzili a ze soutéze si odnesli
skvély zézitek. Chovejte se tedy prosim ohleduplné k ostatnim ucastnikim a organizatorum soutéze —

podvadéni nebude tolerovano. Hrajte fair-play.

Hodné stésti béhem MaSa vdm preji organizdtori!



