
M A S O

Jarńı MaSo 13. 5. 2026 – Pravidla

Vı́tejte na letošńı jarńı matematické soutěži MaSo. Doufáme, že se vám i tentokrát bude ĺıbit. Pravidla
budou ještě jednou vysvětlena před samotným začátkem soutěže, ale doporučujeme vám si je pozorně přeč́ıst
už předem. Při vysvětlováńı tak budeme mı́t čas si ujasnit př́ıpadné nejasnosti. Ujistěte se, že vám na
stole kromě těchto pravidel nechyb́ı herńı plán (A4), na kterém jsou správně uvedena jména všech člen̊u
vašeho týmu. Po skončeńı prezentace a vysvětlováńı pravidel vám organizátoři rozdaj́ı obálky s prvńımi šesti
př́ıklady. Obálky neotev́ırejte, dokud vám organizátoři neřeknou.

Př́ıklady

MaSo je matematická soutěž, a proto budete trochu té matematiky potřebovat. Na začátku herńı doby
dostanete zadáńı prvńıch šesti př́ıklad̊u. Na pořad́ı, ve kterém př́ıklady řeš́ıte, nezálež́ı. Za vyřešené př́ıklady
budete moci odehrát tahy v doprovodné hře, která se na konci soutěže vyhodnot́ı. Čas soutěže je 90 minut.

Pokud se vám podař́ı nějaký př́ıklad vyřešit (nebo si to aspoň mysĺıte), napǐste čitelně sv̊uj výsledek na
paṕır s jeho zadáńım (dejte si pozor, at’ neṕı̌sete přes QR kód). Pak jděte s t́ımto zadáńım za opravovatelem.
Opravovatelé jsou rozděleńı podle č́ısel př́ıklad̊u. Jsou hodńı, a pokud bude vaše řešeńı správné, označ́ı vám
zadáńı raźıtkem. Před každým opravovatelem se tvoř́ı samostatná fronta.

Opravovatelem označený vyřešený př́ıklad si pak jděte vyměnit ke svému měniči za nový. Měniči jsou
rozděleni podle č́ısel týmů, takže během celé hry budete chodit k tomu stejnému. Měnič vám každý ode-
vzdaný př́ıklad naskenuje. Za každý správně vyřešený a odevzdaný př́ıklad źıskáte 300 bod̊u a 100AC do
doprovodné hry. Peńıze můžete v doprovodné hře využ́ıt na odehráńı tah̊u, za které pak źıskáte daľśı body
do konečného hodnoceńı.

Může se stát, že vám opravovatel řekne, že vaše řešeńı neńı správné. Nic se neděje – můžete se vrátit
a poč́ıtat dál. Pokud však opravovatel bude mı́t dojem, že tipujete výsledky nebo že máte špatný výsledek
jenom kv̊uli špatnému pochopeńı zadáńı, může si vyžádat spolu s výsledkem i postup řešeńı.

Také se ovšem může přihodit, že si s nějakým př́ıkladem neporad́ıte. Ani to nevad́ı – můžete si j́ıt takový
př́ıklad k měniči vyměnit za nový. Vyměnit nevyřešený př́ıklad však smı́te maximálně čtyřikrát za hru.
Měnič vám př́ıpadnou výměnu př́ıkladu zaznač́ı na herńı plán, vezměte si ho tedy k měniči s sebou. Za
takovou výměnu samozřejmě neźıskáte žádné body a tento př́ıklad již znovu řešit nemůžete.

V pr̊uběhu hry je zakázáno použ́ıvat kalkulačky, mobily a jinou elektroniku, tabulky, odbornou
literaturu a rýsovaćı potřeby. Spolupráce s ostatńımi týmy je zakázána.

Doprovodná hra

Vı́tejte v našem matematickém kasinu! V něm můžete přeměnit svoje pracně vydělané herńı peńıze za
body do vašeho celkového hodnoceńı. Ale aby bylo jasno – v našem kasinu nejde jen o náhodu. Pro každou
minihru, kterou nab́ıźıme, můžete naj́ıt vhodnou taktiku, jak sázet. Dobře si proto ve svém týmu rozdělte
čas, který budete věnovat poč́ıtáńı př́ıklad̊u a který budete věnovat hrańı našich miniher. Soutěž́ıte online
proti v́ıce než 400 týmům z celé České republiky, bude to tedy pořádné MaSo! Přejeme vám hodně štěst́ı!
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Ćıl hry

Vaš́ım úkolem je nasb́ırat co nejv́ıce bod̊u. Konečné pořad́ı budou určovat právě body, nikoliv počet
vyřešených př́ıklad̊u! Za vyřešeńı př́ıkladu źıská váš tým 300 bod̊u a 100AC do doprovodné hry. Doprovodná
hra se skládá ze tř́ı miniher, kterými jsou magická č́ısla, bublina a kv́ız. Pouze minihra bublina se hraje celý
herńı čas (90 minut). Magická č́ısla se hraj́ı pouze prvńıch 60 minut, poté jsou na posledńıch 30 minut
vystř́ıdána kv́ızem.

1. Magická č́ısla

Princip této minihry je snadný – na projektoru uvid́ıte řadu č́ısel (např́ıklad 3, 7, 1, 4 ) a vaš́ım úkolem
bude uhádnout, jaké č́ıslo bude v řadě následovat. Nové č́ıslo se generuje každé 2 minuty a 30 sekund,
máte tedy vždy dvouap̊ulminutové okno na to zaj́ıt za kresličem a zadat u něj sv̊uj tip. Spolu s t́ım zadáte
i svou sázku – celé č́ıslo mezi 50AC a 400AC. Pokud si tipnete správně, źıskáte desetinásobek vsazené
částky do svého bodového hodnoceńı – pokud např́ıklad vsad́ıte 122AC, obdrž́ıte 1220 bod̊u. Utracené
peńıze zpět už nikdy neźıskáte, ani při výhře, ani při prohře.

Nové č́ıslo na konec řady je generováno takto: Mějme tajné č́ıslo K (celé č́ıslo v rozsahu 0–9) a tajné
č́ıslo L (celé č́ıslo v rozsahu 1–4). Tato č́ısla z̊ustávaj́ı v rámci jedné epochy (viz ńıže) stále stejná. Každé kolo
vezmeme posledńı č́ıslo v řadě a přičteme k němu K. Dále k výsledku přičteme náhodné celé č́ıslo od 0 do L.
Pokud je výsledek větš́ı než 10, prvńı cifru č́ısla škrtneme.

Př́ıklad: Pod́ıvejme se na řadu 3, 7, 1, 4. Můžeme odhadnout, že před škrtnut́ım prvńı cifry řada byla
3, 7, 11, 14. Vid́ıme, že rozd́ıly dvou po sobě jdoućıch č́ısel jsou 4, 4 a 3. Z toho odhadneme, že K = 3
a L = 1. Daľśı č́ıslo v řadě tedy může být bud’ 14 + 3 + 0 = 17, nebo 14 + 3 + 1 = 18. Zkuśıme si tedy
u kresliče tipnout jedno z č́ısel 7 a 8. Jak jste jistě pochopili, nikdy nebudeme mı́t jistotu, že náš tip bude
správný, ale i tak budeme mı́t výhodu proti komukoli, kdo by odhadl K a L špatně.

Nicméně ani č́ısla K a L nikdy nev́ıme s jistotou. Představme si, že po vygenerováńı daľśıho č́ısla řada
vypadá následovně: 3, 7, 1, 4, 6. Pak muśıme sv̊uj odhad K a L upravit, protože je sṕı̌se pravděpodobné,
že K = 2 a L = 2. Následuj́ıćı č́ısla pak mohou být 8, 9 nebo 0.

Časový pr̊uběh

Aby to nebylo tak jednoduché, v rámci 60 minut, které jsou vyhrazeny na magická č́ısla, proběhnou
celkem 4 epochy, přičemž mezi r̊uznými epochami se hodnota K a L může lǐsit. Na začátku každé epochy
na projektoru uvid́ıte prvńı dvě č́ısla z řady, v čase prvńıho generováńı se tedy zobraźı třet́ı č́ıslo. Tipovat
můžete i před časem prvńıho generováńı.

Epocha Začátek
Prvńı

generováńı č́ısla
Posledńı

generováńı č́ısla
Celkem

generováńı
1 1:30:00 1:20:00 1:07:30 6
2 1:07:15 1:05:00 0:55:00 5
3 0:54:45 0:52:30 0:42:30 5
4 0:42:15 0:40:00 0:30:00 5

Časový rozvrh magických č́ısel. Časy jsou uvedeny tak, jak je vid́ıte na projektoru – jedná se o čas
do konce soutěže.

2. Bublina

Druhá minihra, která se na rozd́ıl od magických č́ısel bude hrát celý herńı čas, je (finančńı) bublina.
Ćılem této minihry je investovat peńıze a včas si je nechat vyplatit předt́ım, než bublina praskne. Stejně
jako magická č́ısla se bublina bude dělit na jednotlivé epochy, které se budou dělit na dvouap̊ulminutová
kola. Na rozd́ıl od magických č́ısel neńı stanoven přesný počet kol, který proběhne v rámci jedné epochy.
Epocha skonč́ı, jakmile bublina praskne, nejvýše však po 15 kolech. Poté začne nová epocha bubliny a tak
stále dokola až do konce herńıho času. Prvńı kolo bubliny bude vyhodnoceno 10 minut po začátku soutěže,
ale investovat do ńı můžete již od začátku soutěže.

Do bubliny můžete u kresliče investovat libovolnou částku v rozmeźı 50AC až 400AC. Na konci každého
kola se vám vložená částka zhodnot́ı podle tabulky ńıže. Důležité je, že jako základ pro zhodnoceńı se bere již
zhodnocená částka z minulého kola – po dvou kolech se zhodnoceńım 40% tedy nebudete v zisku +80%, ale
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+96% (neboli výše investice se vám vrát́ı 1,96krát). Když si svou investici necháte vyplatit před prasknut́ım
bubliny, vyplat́ı se vám zpět v bodech – tedy stejně jako u magických č́ısel peńıze zpět nikdy nedostanete.

Kolo 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Zhodnoceńı % 10 20 30 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 50

Kumulativńı zisk 1,1 1,3 1,7 2,4 3,4 4,7 6,6 9,2 13 18 25 35 50 69 104

Kumulativńı zisk vyjadřuje, kolikanásobek částky źıskáte, pokud budete investovat hned v prvńım kole. Po-
kud byste investovali např́ıklad 100AC, po všech patnácti kolech źıskáte 10 400 bod̊u. Investovat lze kterékoliv
kolo a svou investici můžete také každé kolo navýšit (opět o 50AC až 400AC). Nicméně kumulativńı zisk se
u každé částky poč́ıtá od kola, kdy byla investována.

O vyplaceńı zhodnocené investice můžete u kresliče požádat kterékoliv daľśı kolo poté, co jste investovali
nebo investici navýšili. Investice se ovšem nevypláćı ihned. Dostanete ji až na konci kola, pokud dané
kolo bublina nepraskne, a to bez zhodnoceńı, které se na konci kola uděluje. Body za veškeré investované
peńıze se vypláćı naráz. Po vyplaceńı investice nelze ve stejné epoše do bubliny investovat znovu.

Prasknut́ı bubliny

Bublina může prasknout na konci jakéhokoliv kola. Pravděpodobnost prasknut́ı se odv́ıj́ı od počtu
týmů, které v daném kole zažádaly o vyplaceńı investice, v poměru k celkovému počtu týmů, které měly
na začátku kola aktivńı investici. Označme tuto hodnotu jako E (v %). Kolik hráč̊u v daném kole nově
investovalo, nemá vliv. Pravděpodobnost prasknut́ı můžeme spoč́ıtat t́ımto vzorcem:

Pravděpodobnost prasknut́ı =

{
E < 20% → 0%

E ≥ 20% → 2 · E − 20 %

Př́ıklad: V aktuálńım kole o vyplaceńı investice zažádalo 60 z 200 týmů, tedy E = 30%. Pravděpodobnost
prasknut́ı je 2 · 30− 20 = 40%.

Podle vypoč́ıtané pravděpodobnosti se náhodně urč́ı, zda bublina praskne. Pravděpodobnost prasknut́ı je
vždy nejvýše 95%. Při prasknut́ı přijdou o své investice všechny týmy, které si svou investici ještě nenechaly
vyplatit, a ty, které o vyplaceńı zažádaly v kole, kdy bublina praskla. Všechny týmy, které nepožádaly
o vyplaceńı v 15. kole (nebo do konce soutěže), pak hraj́ı ve virtuálńım 16. kole, ve kterém se předpokládá,
že si investici chtěj́ı všichni nechat vyplatit. Pravděpodobnost prasknut́ı je tedy toto kolo 95%.

3. Kv́ız

Posledńı minihrou, která se bude hrát závěrečných 30 minut hry, je kv́ız. Ten se bude skládat ze šesti
otázek s celoč́ıselnými odpověd’mi (kupř́ıkladu

”
Kolik je v ČR kraj̊u?“). Na zodpovězeńı každé otázky

budete mı́t pět minut – prvńı otázka se bude vyhodnocovat v čase 0:25:00 na projektoru a posledńı na konci
herńıho času. Pokud se kv́ızu chcete zúčastnit, zapǐste odpověd’ na otázku, která je právě na projektoru,
do př́ıslušného poĺıčka na herńım plánu a zajděte za kresličem, kterému také oznamte částku, kterou chcete
vsadit (opět v rozsahu 50AC až 400AC).

Při vyhodnoceńı každé kv́ızové otázky se všechny týmy seřad́ı od nejlepš́ıho po nejhorš́ı, podle toho, jaký
byl rozd́ıl v absolutńı hodnotě mezi jejich a správnou odpověd́ı. Bodová odměna za otázku je následuj́ıćı:

• nejlepš́ıch 20% týmů (nebo v́ıce v př́ıpadě rovnosti) obdrž́ı vsazenou částku ×6,
• zbylé týmy z nejlepš́ıch 50% týmů (nebo v́ıce v př́ıpadě rovnosti) obdrž́ı vsazenou částku ×3.

Návštěva kresliče

Pokud chcete hrát některou minihru, vydejte se za kresličem. Až se dostanete na řadu, řekněte mu
č́ıslo vašeho týmu, výši vaš́ı sázky a předejte mu herńı plán. Oznamte mu, kterou minihru chcete hrát,
a v př́ıpadě magických č́ısel nebo kv́ızu mějte předem vyplněný váš tip na herńım plánu. Smı́te současně
odehrát tah v obou minihrách, které právě prob́ıhaj́ı. Pr̊uběžně si hĺıdejte čas do konce kol na projektoru –
kv̊uli frontám nemůžeme zaručit, že svoj́ı sázku umı́st́ıte včas. Během každého kola jedné minihry můžete
zahrát nejvýše jednou. U všech miniher můžete kresliči oznámit, že mı́sto konkrétńı částky sáźıte veškeré
své peńıze – stále ale plat́ı, že muśıte vsadit minimálně 50AC a maximálně 400AC.
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Př́ıklad (tým předává herńı plán s vyplněným tipem kresliči):
”
Jsme tým 123 a na magické č́ıslo si přejeme

vsadit 200AC.“

Projektor

Během soutěže sledujte projektor, ze kterého se dozv́ıte zejména:

• čas do konce hry,
• kolikátá epocha a kolikáté kolo miniher právě běž́ı,
• čas do vyhodnoceńı právě prob́ıhaj́ıćıho kola,
• v př́ıpadě magických č́ısel posledńı vygenerovaná č́ısla,
• v př́ıpadě bubliny :

– kumulativńı zisk a zhodnoceńı na konci aktuálńıho kola (nahoře),
– počet hraj́ıćıch týmů na začátku aktuálńıho kola (vlevo dole),
– kolik procent týmů si nechalo vyplatit peńıze minulé kolo (vpravo dole),
– zda došlo k prasknut́ı (pokud ano, bude vidět 15 sekund po skončeńı kola),

• v př́ıpadě kv́ızu aktuálńı otázku a vyhodnoceńı minulé otázky (neńı v ukázce projektoru ńıže).

Obrázek 1: Ukázka toho, co uvid́ıte na projektoru během soutěže

Vyhodnoceńı hry

Po vypršeńı herńıho času se již nesmı́te zařadit do fronty u opravovatel̊u. Ti pouze odbav́ı fronty vzniklé
před vypršeńım času. Opravené př́ıklady poté nezapomeňte donést měniči, jinak se nezapoč́ıtaj́ı. U kreslič̊u
smı́te bez zbytečného odkladu provést posledńı tah, poté bude vyhodnoceno posledńı kolo a hra bude
ukončena. O konečném pořad́ı rozhoduj́ı postupně tato kritéria (daľśı v pořad́ı se použij́ı jen v př́ıpadě
rovnosti u předchoźıho kritéria):

1. počet źıskaných bod̊u (v minihrách a za př́ıklady),
2. počet vyřešených př́ıklad̊u,
3. vyšš́ı č́ıslo vyřešeného př́ıkladu s t́ım, že př́ıklady, které vyřešily oba porovnávané týmy, se nepoč́ıtaj́ı.

Peńıze slouž́ı pouze ke hrańı miniher a mimo to nemaj́ı žádnou hodnotu. Všechny je tedy včas použijte.

Na závěr

Myslete prośım na to, že naš́ım společným ćılem je, abychom si hru co nejv́ıce užili a ze soutěže si odnesli
skvělý zážitek. Chovejte se tedy prośım ohleduplně k ostatńım účastńık̊um a organizátor̊um soutěže –
podváděńı nebude tolerováno. Hrajte fair-play.

Hodně štěst́ı během MaSa vám přej́ı organizátoři!
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