
M A S O

Jarńı MaSo 13. 5. 2025 – Pravidla

Vı́tejte na letošńı jarńı matematické soutěži MaSo. Doufáme, že se vám i tentokrát bude ĺıbit. Pravidla
budou ještě jednou vysvětlena před samotným začátkem soutěže, ale doporučujeme vám si je pozorně přeč́ıst
už předem. Budeme tak mı́t čas vysvětlit si př́ıpadné nejasnosti. Ujistěte se, že vám na stole kromě těchto
pravidel nechyb́ı karta týmu (A6), ve které jsou správně uvedena jména všech člen̊u vašeho týmu. Dále
na stole najdete zalaminovanou herńı mapu (A5). Po skončeńı prezentace a vysvětlováńı pravidel vám
organizátoři rozdaj́ı obálky s prvńımi šesti př́ıklady, ve které obdrž́ıte i přehled sad do doprovodné hry.
Obálky neotev́ırejte, dokud vám organizátoři neřeknou.

Př́ıklady

MaSo je matematická soutěž, a proto budete trochu té matematiky potřebovat. Na začátku herńı doby
dostanete zadáńı šesti př́ıklad̊u. Na pořad́ı, ve kterém př́ıklady řeš́ıte, nezálež́ı. Za vyřešené př́ıklady budete
moci odehrát tahy v doprovodné hře, která se na konci soutěže vyhodnot́ı. Čas soutěže je 90 minut.

Pokud se vám podař́ı nějaký př́ıklad vyřešit (nebo si to aspoň mysĺıte), napǐste čitelně sv̊uj výsledek
na paṕır s jeho zadáńım. Pak jděte s t́ımto zadáńım za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozděleńı podle
č́ısel př́ıklad̊u. Jsou hodńı, a pokud bude vaše řešeńı správné, označ́ı vám zadáńı raźıtkem. Před každým
opravovatelem se tvoř́ı samostatná fronta.

Opravovatelem označený vyřešený př́ıklad si pak jděte vyměnit ke svému měniči za nový. Měniči jsou
rozděleni podle č́ısel týmů, takže během celé hry budete chodit k tomu stejnému. Měnič vám každý ode-
vzdaný př́ıklad naskenuje. Za každý správně vyřešený a odevzdaný př́ıklad źıskáte 10 bod̊u a 100 AC do
doprovodné hry. Peńıze můžete v doprovodné hře využ́ıt na odehráńı tah̊u, za které pak źıskáte daľśı body
do konečného hodnoceńı.

Může se stát, že vám opravovatel řekne, že vaše řešeńı neńı správné. Nic se neděje – můžete se vrátit
a poč́ıtat dál. Pokud však opravovatel bude mı́t dojem, že tipujete výsledky nebo že máte špatný výsledek
jenom kv̊uli špatnému pochopeńı zadáńı, může si vyžádat spolu s výsledkem i postup řešeńı.

Také se ovšem může přihodit, že si s nějakým př́ıkladem neporad́ıte. Ani to nevad́ı – můžete si j́ıt takový
př́ıklad k měniči vyměnit za nový. Vyměnit nevyřešený př́ıklad však smı́te maximálně čtyřikrát za hru.
Měnič vám př́ıpadnou výměnu př́ıkladu zaznač́ı na kartu týmu, vezměte si ji tedy k měniči s sebou. Za
takovou výměnu samozřejmě neźıskáte žádné body a tento př́ıklad již znovu řešit nemůžete.

V pr̊uběhu hry je zakázáno použ́ıvat kalkulačky, mobily a jinou elektroniku, tabulky, odbornou
literaturu a rýsovaćı potřeby. Také nic nepǐste přes QR kódy na př́ıkladech. Spolupráce s ostatńımi týmy
je zakázána.

Hra

Neoddělitelnou součást́ı soutěže je i doprovodná hra, která bude tvořit velkou část vašeho výsledného
bodového hodnoceńı. Ve vašem týmu si tedy muśıte vhodně rozdělit čas, který budete věnovat hrańı hry
a poč́ıtáńı př́ıklad̊u. Hru hrajete online proti v́ıce než 350 týmům po celé České republice, bude to tedy
pořádné maso! Přejeme vám hodně štěst́ı!
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Pravidla hry

Ćıl hry

Vaš́ım úkolem je nasb́ırat co nejv́ıce bod̊u. Konečné pořad́ı budou určovat právě body, nikoliv počet
vyřešených př́ıklad̊u! Za vyřešeńı př́ıkladu źıská váš tým 10 bod̊u a 100 AC do doprovodné hry. Ve hře
budete tvořit č́ısla, která budete skládat z r̊uzných operaćı. Tyto operace nakouṕıte za vydělané peńıze. Za
každé vytvořené č́ıslo, které patř́ı do některé sady, obdrž́ıte 2 body. Daľśı body dostanete, pokud se
vám podař́ı nasb́ırat všechna č́ısla, která patř́ı do stejné sady. S ostatńımi týmy se navzájem ovlivňujete
pokládáńım operaćı (u obĺıbených se zvyšuje jejich cena) i dokončováńım sad (snižuje se jejich bodové
hodnoceńı).

Pr̊uběh hry

Prvńıch 10 minut hry (do času 1:20:00 na projektoru) je určeno na poč́ıtáńı př́ıklad̊u. Po uplynut́ı
10 minut můžete zač́ıt navštěvovat kresliče. Ke kresliči si vezměte svou herńı mapu a přehled sad, a ve
chv́ıli, kdy se dostanete na řadu, mu oznamte:

• č́ıslo svého týmu,
• všechny tahy (položeńı operaćı na konkrétńı poĺıčka na vaš́ı herńı mapě), které chcete vykonat.
Za jednu návštěvu kresliče můžete položit nejvýše tři operace.

Operace pokládáte na poĺıčka značená A až H (na začátku hry máte odemčená jen poĺıčka A–D). Při
položeńı operace na poĺıčko, kde již operace je, nahrad́ıte tuto operaci novou a p̊uvodńı operaci ztrat́ıte.
Každou operaci na vaš́ı herńı mapě tvoř́ı právě jedno znaménko a č́ıslo. Tato dvojice je ne-
rozdělitelná a kupujete si ji u kreslič̊u. Po každém položeńı operace se automaticky spoč́ıtá váš aktuálńı
výsledek a vyhodnot́ı se, zda máte obdržet body.

Obrázek 1: Př́ıklad herńı mapy týmu č́ıslo 123

Operace se vyhodnocuj́ı zleva doprava, bez ohledu na běžnou přednost operátor̊u. Pokud na
poĺıčko A umı́st́ıte operaci násobeńı, děleńı nebo mocněńı, je výsledek této operace vždy 0. Tým 123 má
nyńı vytvořené č́ıslo 162, jelikož 3ˆ3 = 27 (stř́ı̌ska s trojkou znač́ı operaci na třet́ı) a 27× 6 = 162. Všechna
prázdná poĺıčka vyhodnocujeme jako +0.

Představme si nyńı, že tým 123 zašel za kresličem a oznámil mu následuj́ıćı:
”
Jsme tým 123, chceme

položit operaci +2 na poĺıčko A, operaci ×8 na poĺıčko E a :7 na poĺıčko C.“

Tým 123 takto vytvořil postupně 3 č́ısla, jelikož:

• Po umı́stěńı operace +2 vytvořil č́ıslo 48, jelikož (2ˆ3 + 0)× 6 = 48.
• Po umı́stěńı operace ×8 vytvořil č́ıslo 384, jelikož (2ˆ3 + 0)× 6× 8 = 384.
• Po umı́stěńı operace :7 vytvořil č́ıslo 48. Při děleńı totiž ihned zaokrouhlujeme dol̊u na celé č́ıslo,
tedy 2ˆ3 : 7× 6× 8 = 48, jelikož 8 : 7

.
= 1. Za toto č́ıslo tým nemůže znovu dostat body, jelikož ho

již vytvořil.

2



Z př́ıkladu výše vyplývá, že zálež́ı na pořad́ı, ve kterém své tahy kresliči nadiktujete. Po provedeńı
těchto tah̊u vám kreslič na vaši herńı mapu zaznamená, kam jste položili operace, jaký máte aktuálńı
výsledek, počet dostupných poĺıček a kolik peněz vám zbývá. Do přehledu sad vám zaznač́ı č́ısla, která
jste vytvořili.

Pokud byste rádi pokračovali v daľśıch taźıch, muśıte se znovu zařadit na konec fronty. Pokud za vámi
žádný jiný tým nestoj́ı, můžete pokračovat v zadáváńı tah̊u. Před návštěvou kresliče mějte sv̊uj tah vždy
rozmyšlený, at’ nezdržujete ostatńı týmy ve frontě. Ve frontě smı́ stát vždy jen jeden člen vašeho
týmu – ten, který drž́ı herńı mapu a přehled sad.

Pokládáńı operaćı

Po celou dobu hry můžete zakoupit operaci +0 za 25 AC. Ostatńı dostupné operace, spolu s jejich
cenou na začátku hry, vid́ıte na obrázku projektoru ńıže v těchto pravidlech. Také jsou dostupné po celou
dobu hry, ale může se měnit jejich cena, která je rozdělená do 4 kategoríı: za 50, 60, 70 a 80 AC. Každých
5 minut hra vyhodnot́ı, které operace se kupuj́ı v́ıce a které se kupuj́ı méně. Populárńı operace se posunou
o jednu cenovou kategorii výše (zdraž́ı o 10 AC) a nepopulárńı o jednu cenovou kategorii ńıže (zlevńı o 10 AC).

Sady

Sada je skupina dvou až pěti č́ısel. Když tato č́ısla nasb́ıráte, automaticky źıskáte body a můžou se vám
odemknout nová poĺıčka na vaš́ı herńı mapě. Źıskaný počet bod̊u záviśı na tom, kolika týmům se podařilo
danou sadu zkompletovat před vámi. Sady rozdělujeme na dvě skupiny:

• Poĺıčkové (4 sady) – základńı počet bod̊u za tuto sadu je 30. Dokončeńım každé poĺıčkové sady
také odemknete jedno nové poĺıčko na své herńı mapě, v pořad́ı od E do H.

• Nepoĺıčkové (15 sad) – základńı počet bod̊u za tuto sadu je 60/120/180 dle náročnosti sady.

Č́ısla v sadách nabývaj́ı hodnot od 1 do 500. Nezálež́ı na pořad́ı, ve kterém č́ısla v sadě vytvoř́ıte. Každé
č́ıslo je nejvýše v jedné sadě. Přehled sad obdrž́ıte v obálce spolu s př́ıklady.

Body za sadu dostanete podle toho, kolikát́ı tuto sadu postav́ıte v rámci všech týmů v celé republice:

• 1. až 10. tým – 1, 5× základńı počet bod̊u za tuto sadu,
• 11. až 40. tým – počet bod̊u lineárně klesá,
• 41. a každý daľśı tým – 1× základńı počet bod̊u za tuto sadu.

Na konci hry źıskáváte body i za nedokončené sady, ze kterých jste vytvořili alespoň dvě č́ısla. Body se
dávaj́ı podle následuj́ıćıho vzorečku, kde n znač́ı počet chyběj́ıćıch č́ısel dané sady a x znač́ı základńı počet
bod̊u za tuto sadu:

B =
1

2n
× x.

Př́ıklad: K dokončeńı jedné ze sad týmu 123 chyb́ı 2 č́ısla. Základńı bodová odměna za tuto sadu je 180 bod̊u.
Tým tedy źıská 1

22 × 180 = 45 bod̊u.
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Projektor

Během hry doporučujeme sledovat projektor, který máte před sebou. Vždy se zde dozv́ıte:

• čas do konce hry,
• aktuálńı ceny operaćı,
• počet týmů, které dokončily danou sadu,
• počet bod̊u, které lze źıskat za danou sadu (postupně se snižuje).

Svá vytvořená č́ısla a počet dostupných poĺıček zde neuvid́ıte. Kreslič vám je vždy zakresĺı do herńı mapy
a přehledu sad.

Obrázek 2: Ukázka projektoru

Vyhodnoceńı hry

Po vypršeńı herńıho času se již nesmı́te zařadit do fronty u opravovatel̊u. Ti pouze odbav́ı fronty vzniklé
před vypršeńım času. U kresliče smı́te provést posledńı tah (položeńı operaćı, a tedy vytvořeńı č́ısel) a poté
bude hra ukončena. O konečném pořad́ı rozhoduj́ı postupně tato kritéria (daľśı v pořad́ı se použij́ı jen
v př́ıpadě rovnosti u předchoźıho kritéria):

1. počet źıskaných bod̊u (ve hře a za př́ıklady),
2. počet vyřešených př́ıklad̊u,
3. vyšš́ı č́ıslo vyřešeného př́ıkladu s t́ım, že př́ıklady, které vyřešily oba porovnávané týmy, se nepoč́ıtaj́ı.

Peńıze slouž́ı pouze k nákupu operaćı a mimo to nemaj́ı žádnou hodnotu. Všechny je tedy včas použijte.

Na závěr

Myslete prośım na to, že naš́ım společným ćılem je, abychom si hru co nejv́ıce užili a ze soutěže si odnesli
skvělý zážitek. Chovejte se tedy prośım ohleduplně k ostatńım účastńık̊um a organizátor̊um soutěže. Hrajte
fair-play.

Hodně štěst́ı během MaSa vám přej́ı organizátoři!

Realizace soutěže byla podpořena Ministerstvem školstv́ı, mládeže a tělovýchovy.
Dále soutěž podpořily Česká matematická společnost a společnost Qminers.
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