Jarni MaSo 13. 5. 2025 — Pravidla

Vitejte na letosni jarni matematické soutézi MaSo. Doufame, ze se vam i tentokrat bude libit. Pravidla
budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacatkem soutéze, ale doporuc¢ujeme vam si je pozorné pirecist
uz predem. Budeme tak mit ¢as vysvétlit si pripadné nejasnosti. Ujistéte se, ze vam na stole kromé téchto
pravidel nechybi karta tymu (A6), ve které jsou spravné uvedena jména vSech clenu vaseho tymu. Déle
na stole najdete zalaminovanou herni mapu (A5). Po skonceni prezentace a vysvétlovani pravidel vadm
organizatori rozdaji obdlky s prvnimi Sesti pfiklady, ve které obdrzite i prehled sad do doprovodné hry.
Obalky neotevirejte, dokud vam organizatoii nefeknou.

Piiklady

MaSo je matematicka soutéz, a proto budete trochu té matematiky potiebovat. Na zacatku herni doby
dostanete zadani Sesti piikladi. Na poradi, ve kterém piiklady fesite, nezalezi. Za vyteSené piiklady budete
moci odehrat tahy v doprovodné hie, ktera se na konci soutéze vyhodnoti. Cas soutéze je 90 minut.

Pokud se vdm podai{ n¢jaky ptiklad vyFesit (nebo si to aspon myslite), napiste ¢itelné svij vysledek
na papir s jeho zadanim. Pak jdéte s timto zadanim za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle
¢isel prikladi. Jsou hodni, a pokud bude vase FeSeni spravné, ozna¢i vam zadani razitkem. Pied kazdym
opravovatelem se tvori samostatnd fronta.

Opravovatelem oznateny vyfteseny piiklad si pak jdéte vyménit ke svému ménici za novy. Ménici jsou
rozdéleni podle ¢isel tymu, takze béhem celé hry budete chodit k tomu stejnému. Méni¢ vam kazdy ode-
vzdany piiklad naskenuje. Za kazdy spravné vyfeseny a odevzdany piiklad ziskate 10 bodu a 100 € do
doprovodné hry. Penize muzete v doprovodné hie vyuzit na odehrani tahu, za které pak ziskéate dalsi body
do kone¢ného hodnoceni.

Muze se stat, ze vam opravovatel fekne, ze vaSe feSeni neni spravné. Nic se nedéje — muzete se vratit
a pocitat dal. Pokud vsak opravovatel bude mit dojem, ze tipujete vysledky nebo ze mate Spatny vysledek
jenom kvuli §patnému pochopeni zadani, muze si vyzadat spolu s vysledkem i postup FeSeni.

Také se ovSem muze piihodit, Ze si s néjakym piikladem neporadite. Ani to nevadi — muzete si jit takovy
piiklad k ménici vyménit za novy. Vyménit nevyieseny piiklad vSak smite maximalné ctytrikrat za hru.
Méni¢ vam piipadnou vyménu prikladu zazna¢i na kartu tymu, vezmeéte si ji tedy k meénici s sebou. Za
takovou vyménu samoziejmeé neziskate zadné body a tento piiklad jiz znovu FeSit nemuzete.

V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkulaéky, mobily a jinou elektroniku, tabulky, odbornou
literaturu a rysovaci potieby. Také nic nepiste pres QR kody na piikladech. Spoluprace s ostatnimi tymy
je zakéazana.

Hra

Neoddélitelnou soucasti soutéze je i doprovodnd hra, kterd bude tvofit velkou ¢ast vaseho vysledného
bodového hodnoceni. Ve vasem tymu si tedy musite vhodné rozdélit ¢as, ktery budete vénovat hrani hry
a pocitani pifkladi. Hru hrajete online proti vice nez 350 tymuam po celé Ceské republice, bude to tedy
poradné maso! Prejeme vam hodné stésti! ©



Pravidla hry

Cil hry

Vasim tkolem je nasbirat co nejvice bodu. Konetné potradi budou urcovat pravé body, nikoliv pocet
vyteSenych piikladi! Za vyfeseni piikladu ziskd vas tym 10 boda a 100 € do doprovodné hry. Ve hie
budete tvoftit &isla, kterda budete sklddat z ruznych operaci. Tyto operace nakoupite za vydélané penize. Za
kazdé vytvorené cislo, které patii do nékteré sady, obdrzite 2 body. Dalsi body dostanete, pokud se
vam podaii nasbirat vSechna éisla, kterd patii do stejné sady. S ostatnimi tymy se navzijem ovliviiujete
pokladdnim operaci (u oblibenych se zvysuje jejich cena) i dokoncovénim sad (snizuje se jejich bodové
hodnocent).

Prabéh hry

Prvnich 10 minut hry (do ¢asu 1:20:00 na projektoru) je ur¢eno na pocitdni pirikladia. Po uplynut{
10 minut muzete zacit navstévovat kreslice. Ke kreslici si vezméte svou herni mapu a piehled sad, a ve
chvili, kdy se dostanete na fadu, mu oznamte:

e Cislo svého tymu,
e viechny tahy (polozZeni operaci na konkrétni policka na vasi herni mapé), které chcete vykonat.
Za jednu navstévu kreslice muzete polozit nejvyse tii operace.

Operace poklddate na policka znacend A az H (na zac¢dtku hry méte odemcend jen policka A—D). Pfi
poloZeni operace na policko, kde jiz operace je, nahradite tuto operaci novou a puvodni operaci ztratite.
Kazdou operaci na vasi herni mapé tvori pravé jedno znaménko a Cislo. Tato dvojice je ne-
rozdélitelna a kupujete si ji u kreslica. Po kazdém polozeni operace se automaticky spocitd vas aktualni
vysledek a vyhodnoti se, zda mate obdrzet body.

( )
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Obrézek 1: Piiklad herni mapy tymu ¢islo 123

Operace se vyhodnocuji zleva doprava, bez ohledu na béznou piednost operatoru. Pokud na
policko A umistite operaci nasobeni, déleni nebo mocnéni, je vysledek této operace vzdy 0. Tym 123 ma
nyni vytvorené ¢islo 162, jelikoz 33 = 27 (stiiska s trojkou znaci operaci na treti) a 27 x 6 = 162. V3echna
prazdnda policka vyhodnocujeme jako +0.

Predstavme si nyni, ze tym 123 zaSel za kreslicem a oznamil mu nésledujici: ,Jsme tym 123, chceme
poloZit operaci +2 na policko A, operaci X8 na policko E a :7 na policko C.“

Tym 123 takto vytvofil postupné 3 ¢isla, jelikoz:

e Po umisténi operace +2 vytvoril ¢éislo 48, jelikoz (2°3 4+ 0) x 6 = 48.

e Po umisténi operace x8 vytvoril ¢islo 384, jelikoz (2°3 4+ 0) x 6 x 8 = 384.

e Po umisténi operace :7 vytvoril ¢islo 48. Pii délen{ totiz ihned zaokrouhlujeme dola na celé ¢islo,
tedy 2°3: 7 x 6 x 8 =48, jelikoz 8 : 7 = 1. Za toto ¢islo tym nemuze znovu dostat body, jelikoz ho
jiz vytvoril.



7 prikladu vyse vyplyva, ze zdlezi na poradi, ve kterém své tahy kresli¢i nadiktujete. Po provedeni
téchto tahu vam kresli¢ na vasi herni mapu zaznamena, kam jste polozili operace, jaky mate aktualni

vysledek, pocet dostupnych policek a kolik penéz vam zbyva. Do prehledu sad vam zaznagi éisla, ktera
jste vytvorili.

Pokud byste radi pokracovali v dalsich tazich, musite se znovu zaradit na konec fronty. Pokud za vami
zadny jiny tym nestoji, muzete pokracovat v zaddvéni tahti. Pfed navstévou kreslice méjte svij tah vzdy
rozmysleny, at nezdrizujete ostatni tymy ve fronté. Ve fronté smi stat vidy jen jeden élen vaseho
tymu — ten, ktery drzi hernd mapu a prehled sad.

Pokladani operaci

Po celou dobu hry muzete zakoupit operaci +0 za 25 €. Ostatni dostupné operace, spolu s jejich
cenou na zacatku hry, vidite na obrazku projektoru nize v téchto pravidlech. Také jsou dostupné po celou
dobu hry, ale muze se ménit jejich cena, kterd je rozdélend do 4 kategorii: za 50, 60, 70 a 80 €. Kazdych
5 minut hra vyhodnoti, které operace se kupuji vice a které se kupuji méné. Popularni operace se posunou
o jednu cenovou kategorii vyse (zdrazi o 10 €) a nepopularn{ o jednu cenovou kategorii nize (zlevni o 10 €).

Sady

Sada je skupina dvou az péti ¢isel. Kdyz tato ¢isla nasbirate, automaticky ziskate body a muzou se vam
odemknout nové policka na vasi herni mapé. Ziskany pocet bodu zavisi na tom, kolika tymum se podatilo
danou sadu zkompletovat pfed vami. Sady rozdélujeme na dvé skupiny:

e Polickové (4 sady) — zékladn{ pocet bodu za tuto sadu je 30. Dokoncéenim kazdé polickové sady
také odemknete jedno nové policko na své herni mapé, v poradi od E do H.
e Nepolickové (15 sad) — zdkladni pocet bodu za tuto sadu je 60/120/180 dle narocnosti sady.

Cisla v saddch nabyvaji hodnot od 1 do 500. Nezélezi na pofadi, ve kterém ¢isla v sadé vytvorite. Kazdé
¢islo je nejvyse v jedné sadé. Pfehled sad obdrzite v obdlce spolu s ptriklady.

Body za sadu dostanete podle toho, kolikati tuto sadu postavite v ramci vSech tymu v celé republice:

e 1. az 10. tym — 1,5x zakladni pocet bodu za tuto sadu,
e 11. az 40. tym — pocet bodu linearné klesa,
e 41. a kazdy dalsi tym — 1x zdkladni pocet bodu za tuto sadu.

Na konci hry ziskavate body i za nedokoncéené sady, ze kterych jste vytvorili alespon dvé ¢isla. Body se
davaji podle néasledujicitho vzorecku, kde n znac¢i pocet chybéjicich ¢isel dané sady a z znaéci zdkladni pocet
bodu za tuto sadu:

B:27Xx.

Priklad: K dokonceni jedné ze sad tymu 123 chybi 2 ¢isla. Zakladni bodova odména za tuto sadu je 180 bodu.
Tym tedy ziskd 57 x 180 = 45 bod.



Projektor

Béhem hry doporucujeme sledovat projektor, ktery mate pied sebou. Vzdy se zde dozvite:

Sva vytvorend ¢isla a pocet dostupnych policek zde neuvidite. Kresli¢ vam je vzdy zakresli do herni mapy

a prehledu sad.

Cas do konce: 1:00:43

Jednoduché Stredni

cas do konce hry,

aktudlni ceny operaci,
pocet tymu, které dokoncily danou sadu,
pocet bodu, které lze ziskat za danou sadu (postupné se snizuje).

50€ 60€ 70€ 80€

Soucty Mocnhiny Zaokrouhlena Prvocisla
Dokonéeno: 7% Dokonéeno: 15x Dokonéeno: 4x Dokonéeno: 0% +3 + 1 1 +1 7 +25
Body: 45b Body: 85b Body: 180b Body: 270b
Trapna Odg¢itani Sousedé Velké nasobky
Dokonéeno: 18x Dokoncéeno: 22x  Dokonéeno: 39x | Dokonéeno: 9% +6 +1 4 -4 X8
Body: 41b Body: 78b Body: 122b Body: 270b
Déleni Kongici pétkou 3, 7a11 Zameénitelna
Dokonéeno: 32x% Dokonéeno: 42x  Dokonceno: 40% | Dokonceno: 10% -2 -9 X 5 X 1 1
Body: 34b Body: 60b Body: 120b Body: 270b
Trapny nasobek| Devata vina S mezerou Necista
Dokonéeno: 17x Dokonéeno: 0% Dokonéeno: 41x | Dokonéeno: 11x -1 8 X 3 :7 X 1 4
Body: 41b Body: 90b Body: 120b Body: 267b
Mocniny 2.0 Stovky  |Statisticky tézka|
Dokonéeno: 5% Dokoncéeno: 42x | Dokonceno: 12x X2 :4 A2 A3
Body: 90b Body: 120b Body: 264b

Obréazek 2: Ukédzka projektoru

Vyhodnoceni hry

Po vyprseni herniho ¢asu se jiz nesmite zatradit do fronty u opravovateli. Ti pouze odbavi fronty vzniklé
pred vyprsenim ¢asu. U kreslice smite provést posledni tah (polozeni operaci, a tedy vytvoren{ ¢isel) a poté
bude hra ukoncena. O koneéném potadi rozhoduji postupné tato kritéria (dalsi v poradi se pouziji jen
v piipadé rovnosti u predchoziho kritéria):

1. pocet ziskanych bodu (ve hie a za priklady),
2. pocet vyfeSenych piikladu,

3. vyssi ¢islo vyreseného piikladu s tim, ze ptiklady, které vyftesily oba porovnavané tymy, se nepocitaji.

Penize slouzi pouze k ndkupu operaci a mimo to nemaji zddnou hodnotu. Vsechny je tedy vcas pouzijte.

Na zavér

Myslete prosim na to, ze nasim spole¢nym cilem je, abychom si hru co nejvice uzili a ze soutéze si odnesli
skvély zazitek. Chovejte se tedy prosim ohleduplné k ostatnim ticastnikiim a organizdtorim soutéze. Hrajte
fair-play.

Hodné stésti behem MaSa vam pieji organizatofi!

Realizace soutéZe byla podpotena Ministerstvem skolstvi, mlddeZe a télovychovy.
Ddle soutéz podporily Ceskd matematickd spolecnost a spoleénost Qminers.



