Podzimni MaSo 5. 11. 2024 — Pravidla

Vitejte na letoSni podzimni matematické soutézi MaSo. Doufame, Ze se vam i tentokrat bude libit.
Pravidla budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zaCatkem soutéze, ale doporucujeme vam si je
pozorné precist uz predem. Budeme tak mit cas vysvétlit si piripadné nejasnosti. Ujistéte se, ze vAm na stole
kromeé téchto pravidel nechybi karta tgmu, ve které jsou spravné uvedena jména vSech ¢lenu vaseho tymu.
Déle na stole najdete herni mapu. Po skonceni prezentace a vysvétlovani pravidel vam organizatofi rozdaji
obéalky s prvnimi Sesti piiklady. Obalky neotevirejte, dokud vam organizatofi nefreknou.

Piiklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto budete trochu té matematiky potiebovat. Na zacatku herni doby
dostanete zadani Sesti prikladu. Na pofadi, ve kterém piiklady fesite, nezdlezi. Za vyfesené piiklady budete
moci odehrat tahy v doprovodné hie, ktera se na konci soutéze vyhodnoti. Herni doba je 90 minut.

Pokud se vdm podar{ ng&jaky ptiklad vyFesit (nebo si to aspon myslite), napiste ¢itelné svij vysledek
na papir s jeho zadanim. Pak jdéte s timto zadanim za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle
¢isel prikladd. Jsou hodni a pokud bude vase feSeni spravné, ozna¢i vam zadani razitkem. Pred kazdym
opravovatelem se tvori samostatnd fronta.

Opravovatelem oznaceny vyteseny piiklad si pak jdéte vyménit ke svému ménici za novy. Ménici jsou
rozdéleni podle ¢isel tymi, takze béhem celé hry budete chodit k tomu stejnému. Méni¢c vam kazdy
odevzdany piiklad naskenuje. Za kazdy spravné vyreSeny a odevzdany piiklad ziskdte 10 boda a 100 € do
doprovodné hry. Penize muzete v doprovodné hie vyuzit na odehrani tahu, za které pak ziskédte dalsi body
do kone¢ného hodnoceni.

Muze se stat, ze vam opravovatel fekne, ze vaSe feSeni neni spravné. Nic se nedéje — muzete se vratit
a pocitat dal. Pokud vsak opravovatel bude mit dojem, zZe tipujete vysledky nebo Ze mate Spatny vysledek
jenom kvuli §patnému pochopeni zadani, muze si vyzdadat spolu s vysledkem i postup FeSeni.

Také se ovsem muze piihodit, Ze si s néjakym piikladem neporadite. Ani to nevadi — muzete si jit takovy
piiklad k ménici vyménit za novy. Vyménit nevyieseny piiklad vSak smite maximalné ctytikrat za hru.
Meéni¢ vam pfipadnou vyménu piikladu zazna¢i na kartu tymu, vezméte si ji tedy k ménici s sebou. Za
takovou vyménu samoziejmé neziskate zadné body a tento piiklad jiz znovu FeSit nemuzete.

V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkulacky, mobily a jinou elektroniku, tabulky, odbornou
literaturu a rysovaci potieby. Také nic nepiste pres QR kddy na piikladech. Spoluprace s ostatnimi tymy
je zakéazana.

Hra

Ocitli jste se ve zvldstnim svété, kde lidé pro komunikaci pouzivaji pouze na sebe navazujici slova. Bude
se vam hodit strategické uvazovani, abyste slova moudie vytvorili a zbyte¢né nepromrhali své pracné
vydélané penize. Spolu s vami hru hraje jesté vice nez 300 tymu po celé Ceské republice, bude to tedy
porddné maso! Piejeme vam hodné stésti! ©



Pravidla hry

Cil hry

Vasim tkolem je nasbirat co nejvice bodu. Konetné potradi budou urcovat pravé body, nikoliv pocet
vyteSenych piikladu! Za vyteseni pifkladu ziskd vas tym 10 boda a 100 € do doprovodné hry. Za penize
si muzete kupovat pismena. Ceny pismen jsou po celou dobu hry stejné. Body dostanete, pokud do herniho
pole umistite slovo vytvofené z nakoupenych pismen. Pismena nakupujete ze zasoby spoletné pro vSechny
tymy. Ve tvorbé slov se v8ak s ostatnimi tymy navzajem neovliviiujete, limitovani jste pouze vlastni fantazii
a hracim polem.

Prabéh hry

Prvnich 10 minut hry (do ¢asu 1:20:00 na projektoru) je uréeno na pocitani piikladi, proto po tuto
dobu nelze kupovat pismena, ptat se Slovnikdiu, ani vytvéaret slova. Poc¢inaje 10. minutou lze u kreslicu
kupovat pismena a vytvaret slova.

Nakup pismen

U kresli¢u muzete nakupovat pismena. Ve svém inventaii muzete mit maximalné dvanact pismen, stejné
pismeno muzete mit v inventafi vicekrat. U pismen znate:

e cenu — nachézi se na projektoru a v Tabulce 1, kterou najdete na posledni strané téchto pravidel,
e bodovou hodnotu — pravy dolni index u pismene.

Na projektoru se vzdy vyskytuje Sestndct balicku pismen — sada osmi aktudlnich balicku a sada osmi
nésledujicich balicku. Balicek obsahuje pouze stejnd pismena.

Sada osmi aktudlnich balicku se nachézi v dolni édsti obrazovky. U téchto pismen je vidét pocet, cena
a zbyvajici cas. Sadu osmi nasledujicich balicku uvidite v horni ¢asti obrazovky.

Protoze viechny tymy po celé Ceské republice nakupuji ze stejné nabidky aktudlnich balicka pismen,
mame v kazdém z aktudlnich balickt 50 kust pismen, tedy az 50 tymu si muze dané pismeno z balicku
koupit.

Balicek v osmici aktualnich balickn je nahrazen novym z nasledujicich balicku, pokud

e bylo vSech 50 pismen z balicku vykoupeno, nebo
e vyprsel casovy limit 3 minut.

Novy balicek je vzdy ten, ktery je nejvice vlevo v sadé néasledujicich balicka. Sada nésledujicich balicka
je generovana nahodné.

Nakoupené pismeno lze u kresli¢u zahodit — uvolnite si misto v inventafi, ale penize za nakup zpét
nedostanete.

V nabidce pismen je Ceskd abeceda (tedy i pismena s hacky, ¢drkami a krouzky) kromé pismen ,Q“
a ,W¢e.
Umisténi slova

Slovo muzete umistit dvéma zpusoby — vodorovné nebo svisle. Slova se ¢tou zleva doprava, shora dolu.
Pii pokladani nového slova vzdy musite vyuzit alespon jedno diive polozené pismeno. Vsechna dotykajici
se pismena musi tvorit existujici slovo. Dfive polozena slova lze prodluzovat — ziskate tak body za celé nové
vzniklé slovo.

Prvni slovo mus{ mit jedno pismeno umisténé na stfedovém policku (6F) ohrani¢eném tucné.

Pismeno ,,CH* se tvori z pismen ,,C“ a ,H*.

Pokud chcete umistit slovo a chybi vAm pismeno, mizete u kreslice nakoupit zolika. Zolik stoji 100 €
a nemé zadnou bodovou hodnotu.



Zadani tahu

Chcete-li koupit pismeno/pismena nebo vytvorit slovo, vezméte svou herni mapu a vyrazte za kreslicem.
Ve fronté smi stat vzdy jen jeden ¢len vaseho tymu — ten, ktery drzi herni mapu. V okamziku, kdy na vés
prijde fada, kresli¢i oznamte:

e Cislo svého tymu,
e viechny tahy (ndkup pismen, zahozen{ pismen, umisténi slova), které chcete vykonat, v poradi, ve
kterém je chcete vykonat.

Pro jednodussi urcovani pozice prvniho pismene se na herni mapé vyskytuje soutadnicovy systém — vodorovné
jsou pismena a svisle jsou éfsla. Slova se umistuji dvéma sméry — vodorovné a svisle.

Priklad: , Jsme tym 123, chceme nakoupit pismeno O, umistit vodorovné slovo MASO na pozici Al a
nakoupit pismena L a N.“ — umisténé pismeno M bude potom na pozici Al, pismeno A na Bl atd.

Za jednu navstévu kreslice muzete vykonat ndkup az jednoho pismene z kazdého balicku na projektoru
a umistit az jedno slovo. Po provedeni téchto taht vam kresli¢ na vasi herni mapu zaznamend, kam jste
umistili slovo, jaka pismena vam zbyvaji a kolik penéz vam zbyva. Pokud byste radi pokracovali v dalsich
tazich, musite se znovu zafadit na konec fronty (pokud za vdmi zaddny jiny tym nestoji, muzete pokracovat
v zadévan{ taht). Pfed ndvstévou kreslice méjte sviij tah vidy rozmysleny, at neblokujete ostatni tymy ve
fronté za vami.

Podminky pro uznani slova
Umistovat lze pouze ¢eska slova. KaZzdé slovo musi mit alespont dvé pismena.

Nelze vytvaret:

vulgarismy,

citoslovce,

zkratky,

vlastni{ jména (piiklady: Petr, Maruska, Novak, Praha, Snézka, Popelka, Slovensko).

Obecné lze vytvéret jakdkoliv ¢eskd slova — mnozné ¢isla, slova v ruznych padech apod. Pokud si nejste
jisti, zda bude vaSe slovo uznané, muzete zajit za slovnikdrem. Ten vam fekne, zda je vaSe slovo mozné
pouzit. Zeptat se muzete nardz az na tii slova, poté opét musite na konec fronty. Vzdy musite byt schopni
vysvétlit, co dané slovo znamena.

Pokud priijdete za kreslicem a vaSe slovo nebude uznano, vas tah nezakresli a muze vas poslat na konec
fronty.

Bodovani za umisténé slovo a bonusy

Zakladn{ pocet bodu za umistén{ slova se spocitd jako soucet bodu za vSechna pismena slova (tj. i ta
dfive polozena).

Na herni mapé se vyskytuji bonusova pole oznacend jinou barvou — zlutd, ¢ervend, svétle modré, tmave
modré.

Kazdy bonus lze vyuzit pravé jednou (tedy prévé pii jednom bodovani). Je vSsak mozné na misté
nepouzitého bonusu vytvorit nardz dvé slova. V takovém piipadé se bonus zapocitd pro obé slova, viz
obrazek 1. Bonusy jsou sledujici:

cervenda = slovo prochéazejici timto polem méa trojnidsobnou hodnotu,

zluta = slovo prochézejici timto polem ma dvojnasobnou hodnotu,

tmavé modra = pismeno na tomto poli ma trojnasobnou bodovou hodnotu,
svétle modra = pismeno na tomto poli méd dvojnasobnou bodovou hodnotu.

V pripadé, ze by jedno slovo zasahlo vice bonusu, pocitaji se vSechny bonusy pismene avsak pouze jeden
(nejvyssi) bonus za slovo.
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Obrézek 1: Na herni mapé méme slovo K0S. Ptilozime 4 nové pismena, ¢imz vytvoiime dvé nova slova —
TETA a KOST. Zluty bonus ,slovox2“ se zapocte jak pro slovo KOST, tak pro slovo TETA. Kdyby ale pred
nasim tahem na mapé jiz slovo KOST bylo, bonus by byl jiz zapocitdn a na nové slovo TETA nemél vliv.

Projektor
Béhem hry doporucujeme sledovat projektor, ktery méte pred sebou. Dozvite se zde:
e cas do konce hry,
e sadu osmi aktudlnich balicku pismen k ndkupu, zbyvajici ¢as na ndkup, cenu pismen a zbyvajici
pocet,

e sadu osmi nésledujicich balicku pismen.

Sva slova a koupend pismena na projektoru neuvidite. Kresli¢ vam je vzdy zakresli do herni mapy.

Cas do konce: 1:27:26

Obrézek 2: Projektor

Vyhodnoceni hry

Po vyprseni herniho ¢asu opravovatelé opravi priklady ptiklady vSem, ktefi v okamziku konce hry stoji
ve fronté. Viechny tymy pak mohou u kreslice provést jeden posledni tah (ndkup pismen, zahozen{ pismen
a umistén{ slova) a poté bude hra vyhodnocena.

Za nevyuzita pismena na konci hry obdrzite jejich celou bodovou hodnotu.

kritéria):
1. poéet bodu ziskanych ve hie,
2. pocet vyfesenych piikladu,
3. vyssi ¢islo vyfeSseného piikladu s tim, ze ptiklady, které vytesily oba porovnavané tymy, se nepocitaji.

Penize slouzi pouze k ndkupu pismen a mimo to nemaji zddnou hodnotu. VSechny je tedy véas pouzijte.
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Na zaveér

Myslete prosim na to, ze nasim spole¢nym cilem je, abychom si hru co nejvice uzili a ze soutéze si odnesli
skvély zazitek. Chovejte se tedy prosim ohleduplné k ostatnim ti¢astnikiim a organizdtorim soutéze. Hrajte
fair-play.

Hodné stésti béhem MaSa vam pieji organizatoii!

Pismeno Cena Pocet bodu | Pismeno Cena Pocet bodu
A 75 5 N 125 15
A 100 10 0 75 5
B 100 10 o) 125 15
C 100 10 P 75 5
C 100 10 R 75 5
D 75 5 R 100 10
D 125 15 S 75 5
E 75 5 S 100 15
E 100 15 T 75 5
E 100 10 T 125 15
F 100 15 U 75 5
G 100 15 U 100 15
H 75 10 U 100 15
I 75 5 \% 75 5
[ 100 10 X 125 15
J 75 10 Y 75 15
K 75 5 Y 100 10
L 75 5 Z 75 10
M 75 10 7 100 15
N 75 5 zolik 100 0

Tabulka 1: Tabulka s cenami a body pismen.

Realizace soutéze byla podporena Ministerstvem skolstvi, mladeZe a télovychovy. Ddle soutéZ podporily
Ceskda matematickd spolecénost a spoleénost Qminers.

Pro kontrolu validity slov byl pouzit slovnik MorfFlex CZ 2.0 od UFAL MFF UK. (Hajic et al., 2020)



