Jarni MaSo 14. 5. 2024 — Pravidla

Vitejte na letosni jarni matematické soutézi MaSo. Doufame, ze se vam i tentokrat bude libit. Pravidla
budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacatkem soutéze, ale doporuc¢ujeme vam si je pozorné precist
uz predem. Budeme tak mit ¢as vysvétlit si pripadné nejasnosti. Ujistéte se, ze vam na stole kromé téchto
pravidel nechybi karta tgmu (ve formdtu A5), ve které jsou spravné uvedena jména vsech ¢lent vaseho tymu.
Déle na stole najdete herni mapu (A5). Po skonéeni prezentace a vysvétlovani pravidel vdm organizdtofi
rozdaji obéalky s prvnimi Sesti piiklady. Obédlky neotvirejte, dokud vam organizatori nefeknou.

Piiklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto budete trochu té matematiky potiebovat. Na zacatku herni doby
dostanete zadani Sesti prikladu. Na pofadi, ve kterém piiklady fesite, nezdlezi. Za vyfesené piiklady budete
moci odehrat tahy v doprovodné hie, ktera se na konci soutéze vyhodnoti. Herni doba je 90 minut.

Pokud se vdm podaif n¢jaky pitklad vyFesit (nebo si to alesporn myslite), napiste ¢itelné svuj vysledek
na papir s jeho zadanim. Pak jdéte s timto zadanim za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle
¢isel prikladd. Jsou hodni, a pokud bude vaSe feseni spravné, ozna¢i vam zadani razitkem. Pfed kazdym
opravovatelem se tvori samostatnd fronta.

Opravovatelem oznaceny vyteseny piiklad si pak jdéte vyménit ke svému ménici za novy. Ménici jsou
rozdéleni podle ¢isel tymi, takze béhem celé hry budete chodit k tomu stejnému. Méni¢ vam kazdy ode-
vzdany piiklad naskenuje. Za kazdy spravné vyieSeny a odevzdany piiklad ziskdte 300 boda a 100 €
do doprovodné hry. Penize muzete v doprovodné hie vyuzit na odehrani tahu, za které pak ziskate dalsi
body do kone¢ného hodnoceni.

Muze se stat, ze vam opravovatel fekne, ze vaSe feSeni neni spravné. Nic se nedéje — muzete se vratit
a pocitat dal. Pokud vsak opravovatel bude mit dojem, zZe tipujete vysledky nebo Ze mate Spatny vysledek
jenom kvuli §patnému pochopeni zadani, muze si vyzdadat spolu s vysledkem i postup FeSeni.

Také se ovsem muze prihodit, Ze si s nékterym piikladem neporadite. Ani to nevadi — muzete si jit
takovy piiklad k ménici vyménit za novy. Vyménit nevyfeseny piiklad vsak smite maximalné ctytikrat
za hru. Meéni¢ vam piipadnou vyménu piikladu zaznaci na kartu tymu, vezméte si ji tedy k ménici
s sebou. Za takovouto vymeénu samoziejmé neziskate zddné body a tento piiklad jiz znovu fesit nemuzete.

V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkulacky, mobily a jinou elektroniku, tabulky, odbornou
literaturu a rysovaci potieby. Také nic nepiste pres QR kddy na piikladech. Spoluprace s ostatnimi tymy
je zakazana.

Hra

Jako zelezni¢ni magnati budete stavét koleje a vozit cestujici po celé Evropé. Vase spolecnost byla
zalozena uz na konci 19. stoleti, takzvaného stoleti péary, a cestujici bude vozit az do soucasnosti. Vas
tkol je jednoduchy — poskytovat cestujicim lepsi sluzby nez ostatni tymy. Bude se vam hodit strategické
planovani, abyste moudfe zainvestovali své pracné vydélané penize do vystavby svych trati. Spolu s vami
hru hraje vice nez 300 tymi po celé Ceské republice, bude to tedy poradné MaSo! Pejeme vam hodné
Stesti ©



Pravidla hry
Cil hry

Vasim tkolem je nasbirat co nejvice bodu. Konetné potradi budou urcovat pravé body, nikoliv pocet
vyteSenych piikladi! Za vyfeseni piikladu ziskd vas tym 300 bodu a 100 € do doprovodné hry. S pomoci
penéz muzete stavét (a vylepsovat) Zeleznicn{ traté a propojovat tak mésta na mapé. Kudy muzete stavét své
koleje, vidite na obrazku nize. Body dostanete, pokud kolejemi spojite mésta se stejnym tvarem. Pfesnou
formuli pro vypocet bodu se dozvite dale v pravidlech. Avsak pozor, ¢im vice ostatnich tymu obsluhuje
stejnd mésta jako vy, tim méné bodu dostanete!
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Obrazek 1: Mapa Evropy s vyznaCenymi moznymi trasami pro koleje. NepferuSované Cary znaCi traté,
prerusované znaci mosty.

Cena  Cestovni doba na daném useku traté
Oby¢ejna trat 100€ 1 (zékladni)
Elektrifikovand traf | +100€ 0,5
Obycejny most 200€ 1 (zékladni)
Most s elektrifikovanou trati | +200€ 0,5

Tabulka 1: Ceny trati a mosti. VylepSovat mosty a traté na elektrifikované lze az od 30. minuty
hry!



Prabéh hry

Poc¢inaje od 10. minuty hry, kazdou minutu automaticky obdrzite body za vsechny cestujici, kteii se
pfepravili po vasich tratich. Chcete-li postavit trat, vezméte svou herni mapu a vyrazte za kreslicem. Ve
fronté smi stat vzdy jen jeden ¢len vaseho tymu — ten, ktery drzi herni mapu. V okamziku, kdy na vés prijde
rada, kresli¢i oznamte:

1. Cislo svého tymu,
2. Néazvy sousedicich mést, mezi kterymi chcete postavit nebo elektrifikovat trat.

Piiklad: ,,Jsme tym 123 a chceme postavit trat mezi Prahou a KoSicemi, Koicemi a Varsavou a elektri-
fikovat trat z Patize do Londyna.“

Za jednu navstévu kreslice lze postavit nebo vylepsit nejvyse 3 traté. Po zadani pohybu vam kresli¢ na
va$i herni mapu zaznamend, které traté mate postavené. Pokud byste chtéli stavét dal, musite se znovu
zafadit na konec fronty (pokud za vdmi zaddny jiny tym nestoji, muzete pokracovat ddle ve stavéni). Pied
navstévou kreslice méjte sviij tah vidy rozmysleny, at neblokujete ostatni.

Prvnich 10 minut hry (do ¢asu 1:20:00 na projektoru véetné) je urceno primdrné na pocitani piiklada,
proto po tuto dobu jesté nejezdi zadni cestujici. Traté jiz vSak stavét muzete.

Bodovani za prepravené cestujici

Jsou tfi druhy mést, ¢tvercova, trojihelnikova a kruhova. Cestujici vzdy cestuji mezi mésty stejného
druhu. Napiiklad cestujici z kruhového Dublinu pojede vzdy jen do ostatnich kruhovych mést (a nikdy
tfeba do Amsterdamu, ktery je trojihelnikovy).

Kazdou minutu se ve vSech méstech objevi spousta cestujicich, ktefi se chtéji dopravit do ruznych meést
téhoz druhu. Body ziskéte za cestujici, kteff se rozhodnou vyuzit pravé vasi trat. Cim je spojeni rychlejsi,
tim vice cestujicich zvoli ke své cesté pravé vasi spoleénost. Zakladni pocet bodu za spojeni z mésta a do
mésta b (oznaéime Z, ;) se spocitd jako:
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“* ™ 1+ cestouni doba(a,b)

Pokud vage sit dand mésta nepropojuje, trva cesta nekoneéné dlouho a tedy za takovou dvojici mést
z4dné body nedostanete. Pokud se z vychoziho mésta v minulé minuté cestovalo obtizné (bylo za né rozddno
véem tymum mélo bodu v porovndn{ s ostatnimi mésty), pfipocte se k zdkladnim bodum navic bonus.
Bonusy si ukazeme na nasledujici strance.

Protoze jsme na matematické soutézi, uvedeme zde i celkovy vzorecek pro vypocet bodu, které vas tym
kazdou minutu obdrzi:
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B= 1+b .
za: b%;a 1 + cestovni doba(a,b) x (14 bonus(a))

Nemusite se bat, ukazeme si i piiklady. Vzorec nam iikd, ze abychom se dobrali celkového skére, seCteme
postupné skére za kazdé jedno mésto v nasi siti. Oznaéme si toto mésto a. Nyni pro toto mésto a najdeme
vSechna ostatni mésta b stejného druhu, do kterych z mésta a vedou naSe zelezni¢ni traté. Dale poscitdme
pocet bodu za danou dvojici mést. Pokud je za mésto a nenulovy bonus, k zdkladnimu poctu bodu se prida.

Piiklad: Pokud méme napiiklad postavenou trat z Prahy do Kosic a z Kosic do Varsavy, cestovni doba
z Prahy do Varsavy je 2. Pokud by jeden ze dvou segmentt této traté byl elektrifikovany, doba by byla pouze
1,5, jelikoz elektrifikované traté se pocitaji za pulku. Pokud by byly elektrifikovany obé traté, doba
by tak byla pouze 1. Pokud odhlédneme od bonusu (ktery si ukdzeme poradné za chvili), za spojeni z Prahy
do Varsavy po neelektrifikované trati bychom obdrzeli kazdou minutu 10/(1 + 2) = 3,3 body. Pokud by obé
traté byly elektrifikované, bodovy zisk by byl 10/(1 4+ 1) = 5 bodu. Abychom se dobrali celkového poctu
bodii, museli bychom jesté spoc¢itat odménu za spojeni v opaéném sméru (z Varsavy do Prahy), z Prahy do
Kosic, z Kosic do Varsavy atd. Obecné si mazeme povSimnout, ze ¢im blize mésta jsou, tim vice
za né obdrzime bodu.



Bonusy

K bodtiim za kazdé mésto muZete jesté obdrzet bonus, a to bud +50 % nebo +100 %. Vidy 10 mést
na mapé nemsé zadny bonus, 10 mést m4 bonus +50 % a pét mést +100 %.

KaZzdou minutu hra spocita, za ktera meésta vSechny tymy obdrzely nejméné bodiu, a podle toho se urci
bonusova mésta na dalsi minutu. P#i tomto vypoctu se nezohlednuji bonusové body, ale naopak se zohlednuje,
ze je dané meésto Spatné dostupné z ostatnich mést stejného druhu — napfiklad protoze Stockholm je Spatné
dostupny, je ocekdvané, ze tymy za néj obdrzi méné bodu, a tedy nebude z hlediska pravdépodobnosti
vyskytu bonusu zvyhodiiovan. Pét meést, ze kterych hraci utrzili v poméru nejméné bodu, dostanou na
dalsi minutu nejvyssi bonus, tedy +100 %, a tak dale.

Za ktera mésta obdrzite bonusy, se vzdy dozvite na projektoru. Mésta s bonusem +100 % jsou oznacena
dvéma znaménky +, mésta s bonusem +50% jednim znaménkem -+. Na projektoru se také dozvite, kolik
casu zbyva do konce hry, doporucujeme ho tedy pravidelné sledovat.

Vyhodnoceni hry

Po vyprseni herni doby se jiz nesmite zafadit do fronty u opravovateli. Ti pouze odbavi fronty vzniklé
pred vyprsenim casu. U kreslice smite zahrat posledni tah a poté bude hra ukonc¢ena. Po ukonceni hry
jesté probéhne 10 kol, tudiz i Zeleznice postavend po konci hry vam muze jesté piinést dodateéné body.
O konecéném porad{ rozhoduji sestupné tato kritéria (nizs{ se pouziji jen v piipadé rovnosti u piedchoziho
kritéria):

1. Pocet bodu ziskanych ve hte.
2. Pocet vyresenych piikladu.

VVVVV

Penize slouzi pouze ke stavéni zelezni¢nich trati a mimo to nemaji zadnou hodnotu. Vsechny je tedy vcas
utrafte.
Na zaver

Myslete prosim na to, ze nasim spole¢nym cilem je, abychom si hru co nejvice uzili a ze soutéze si odnesli
skvély zazitek. Chovejte se tedy prosim ohleduplné k ostatnim ti¢astnikiim a organizatoriim soutéze. Hrajte

fair-play.

Hodné stésti béhem MaSa vam pieji organizdtofi!

Realizace soutéze byla podporena Ministerstvem sSkolstvi, mlddeZe a télovychouvy.



