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O soutezi MaSo

Co je to MaSo!
dvakrat za rok
nejen pocitani
soutéz druzstev

spoluprace, komunikace, tymova hra

Osmnacté MaSo

Jiz 10. rokem!

Opeét v Praze i v Mikulove



Organizace

Studenti a pratelé matfyzu

Sponzori:

maso.mff.cuni.cz
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Priklady

Dostanete 7 prikladu

ty muzete resit v libovolném poradi

Kdyz mate vysledek prikladu
vezmeéte priklad s vysledkem
(napsanym na zadani)
jdete za opravovatelem

Cislo opravovatele zavisi na cisle prikladu
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Spravny vysledek

Opravovatel

razitko do hraciho listu a na priklad

Ménic
zavisi na Cisle druzstva
dejte mu orazitkovany priklad
dostanete dalsi na pocitani

Za kazdy spravné vyreseny priklad 5 bodu



Nespravny vysledek

MuzZete pocitat dal

pocet pokusu na vyreseni prikladu neni omezeny

Priklad je moc tezky
muzete ho u ménice vymeénit za dalsi
menic zaznaci vymeénu do hraciho listu

max. 4 vymény za hru

Vymény prikladt 4 21

(Cisla prikladu)
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Hra

Dobyvate tajemny dum
|2 nadzemnich, 3 podzemni podlazi

|0 komnat na kazdém
Jak?
za spravné vypocitany priklad se muzete posunout
v budové podle cisla ve sloupci ,,KOSTKA")
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pohybujete se vzdy dopredu — k vyssim cislim
prvnim tahem vstoupite do budovy u toboganu

Priklad s prvnim tahem ,,3%
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Pohyb v tajemne budove

Pohybovat se muzete:
vodorovne o pocet policek danych ,,kostkou*
na konci radku pokracujete v dalsim patre

(nahoru se dostanete po zebriku)

Nebo:
vysplhate po lane

propadnete se

V poslednim patre

sklouznete se po obrim toboganu
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Specialni policka
Zacatek lana, komnata s prohnilou podlahou,
komnaty s pokladem (truhla, diamant)
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Musite vstoupit na policko, kde lano nebo sipka
zacCina (neda se napojit uprostred)

Vsechna policka maji efekt pfi KAZDEM slapnuti
na né
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Jak ziskat body

Za pozici vdome na konci hry
behem |. dobyvani 3 body za komnatu,
pri 2. dobyvani 4 body atd.

v podzemi minusové body

Truhla s pokladem, diamanty
50 bodu

Spravne vyreseny priklad
5 bodu

Priklad:
na konci hry budete v komnaté Cislo 35 (35*5 bodu)
2-krat jste proSli cilem (120*3+120*4 bod)
nasbirali jste 7 pokladu (50*7 bodu)
spravné jste vypocitali 31 pfikladt (31*5 bodu)
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Kreslic

Kdykoliv behem hry

vezméte hraci list, hraci plan a plan pro zaznam tahu
Kreslic zakresli tah

posun o dany pocet policek
Behem jedne navstévy max. 3 posuny

pote na konec fronty

Tah je platny jen kdyz je potvrzeny kreslicem

Doporuceni

posouvejte se po planu prubézné



Par slov na zaver
Hru zahaji odpocitavani
90 min hry — pocitani a dobyvani domu
promitana casomira
Hru ukonci odpocitavani

Na konci:

tém, co stoji ve fronté
kreslic¢i nakresli max. 3 tahy
opravovatelé opravi max. 3 priklady
ve fronté stojite jako tym (i 4 lidi se pocitaji jako jeden)

organizatori vysbiraji hraci listy a plany

Vyhodnoti se MaSo



Hodne stesti
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