MaSo jaro 2014




‘ O soutezi MaSo

Co je to MaSo!
dvakrat za rok
nejen pocitani
soutéz druzstev

spoluprace, komunikace, tymova hra

Patnacte MaSo

Poprve v Praze i v Mikulove

93 tymu z 15 mést a obci
77 & 16
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Organizace

Studenti a pratele matfyzu

PIKOMAT

Sponzori:

A MINDOK

maso.mff.cuni.cz
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Priklady

Dostanete 7 prikladu

ty muzete resit v libovolném poradi

Kdyz mate vysledek prikladu
vezmete priklad s vysledkem
(napsanym na zadani) a hraci list
jdete za opravovatelem

cislo opravovatele zavisi na cisle prikladu
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Spravny vysledek

Opravovatel

razitko do hraciho listu a na priklad

Menic
()

zavisi na cCisle druzstva e —
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dejte mu orazitkovany priklad
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dostanete dalsi na poditani ly/A\viE
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Za kazdy spravné vyreseny priklad 1 bod




Nespravny vysledek

MuzZete pocitat dal

pocet pokusu na vyreseni prikladu neni omezeny

Priklad je moc tezky
muzete ho u ménice vymeénit za dalsi
meénic zaznaci vymeénu do hraciho listu

max. 4 vymény za hru

Vymény prikladi P 5

(Cisla prikladu)
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Hra

Za priklady - lichobéznikove dlazdice
kazda slozena ze tFi trojahelniku
v kazdém tFi razné velkeé Gtvary ruzné utvary

ctverce, trojuhelniky a kruznice

za konkreétni priklad konkretni dlazdice
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Cil hry

Skladat dlazdice na hraci plan

Vytvorit co nejvic ,,postupek” a ,,shod” v
lichobéznicich

lichobézniky se prohledavaji ve vsech trech smerech

Shoda

tri stejné utvary stejné velikosti v lichobézniku

Postupka

tri navzajem ruzné Utvary stejné velikosti v
lichobézniku
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Bodovani

Za kazdy lichobeéznik ziskate:
jedna shoda nebo postupka
4 body

dve bodované trojice (postupky nebo shody)
10 bodu

tri bodovaneé trojice (postupky nebo shody)
20 bodu

1 bod za kazdy spravné vyreseny priklad



Priklad bodovani
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v Vodorovne ? @

tri lichobézniky s jednou @ge@
postupkou
/N[O

BN A6

jeden lichobéznik se dvema

postupkami ,A\g
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to nam dava 1*10 + 3*4 = 22 bodu




i Svisle doprava
dolu (\)

dva lichobézniky s jednou
postupkou

Jeden lichobéznik s jednou

shodou a jednou postupkou ,A\g.
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to nam dava 2*4 + 1*10 = 18 bodu




1 . . _
/" Svisle dol N
visle doleva 5 5 @

dolu (/)

dva lichobézniky s jednou ,A\g@@

postupkou

Jeden lichobéznik s jednou
shodou a dvéma N/
postupkami \/
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to nam dava 2* 4 + 1*20 = 28 bodu




DOHROMADY:
22 + 18 + 28 bodu + 3 body za 3 priklady




Kreslic
Kdykoliv behem hry

vezmete hraci list a plan
tahy si predem rozmyslete

muzete si je nacrtnout tuzkou nebo si dlazdice
vystrihnout

Behem jedne navstevy maximalne 3 tahy
pote na konec fronty

tah je umisténi jedné dlazdicky

Tah je platny, jen kdyz je potvrzeny kreslicem
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AP Doporuceni: tahnéte prubézne




Par slov na zaver
Hru zahaji odpocitavani
90 min hry — pocitani a umistovani dlazdic
promitana casomira

Hru ukonci odpocitavani

Na konci:

tém, co stoji ve fronte
kreslici nakresli max. 3 tahy
opravovatelé opravi max. 3 priklady
ve fronté stojite jako tym (i 4 lidi se pocitaji jako jeden)

organizatori vysbiraji hraci listy a plany

Vyhodnoti se MaSo



Hodne stesti

Bude to/!
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