MaSo 14. 5. 2014 — Pravidla

Pocatecni informace

Vitejte na letosSni jarni matematické soutézi MaSo. Doufame, Ze se vam i tentokrat bude libit. Zde mate
pravidla. Budou jeSté jednou vysvétlena pred samotnym zaclatkem soutéZze, ale doporuCujeme vam
pozorneé si je precist uz pfedem. Budeme tak mit ¢as vysvétlit si pfipadné nejasnosti.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto trochu té matematiky budete potrebovat. Na zacatku hraci doby
dostanete zadani sedmi prikladl. Na poradi, ve kterém resite priklady, nezalezi. Za vyresené priklady
budete moct odehrat tahy ve hre, kterd se pak na konci vyhodnoti. Hraci doba je 90 minut.

Pokud se vam podafi néjaky priklad vyresit (nebo si to alespofi myslite), napiste svlj vysledek na papir
s jeho zadanim. Pak stimto zaddnim a se svym hracim listem jdéte za opravovatelem.
Opravovatelé jsou rozdéleni podle &isel prikladd. Jsou hodni, a pokud bude vase reSeni spravné, oznaci
vam zadani a také prislusnou polozku v hracim listé razitkem. Za kazdy spravné vyreSeny priklad
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dostanete jednu lichobéZznikovou dlazdici, kterou pouzijete ve hre. Jak dlazdici pouzit je popsané nize.

Opravovatelem oznaceny vyreseny priklad si pak mUzete jit vyménit ke svému ménici za novy. Ménici
jsou rozdéleni podle ¢isel tym0, takze béhem celé hry budete chodit ke stejnému ménicéi.

MUze se stat, ze vase reseni nebude spravné. Nic se nedéje. Kdyz vdm opravovatel rekne, ze reseni neni
spravné, mlzete se vratit a pocitat dal. Pokud vSak bude mit opravovatel dojem, Ze tipujete vysledky
nebo Ze méte 3patny vysledek jenom kvili Spatnému pochopeni zadani, mlze si vyzadat spolu
s vysledkem i postup reseni.

Také se ovsem mdize prihodit, Ze si s nékterym prikladem neporadite. Ani to nevadi, mizete si takovy
priklad jit k ménici vyménit za novy. Vymeénit nevyreSeny priklad vSak smite maximalné Ctyfikrat za hru.
Méni¢ vam pfripadnou vymeénu prikladu zaznaci do hraciho listu. Za takovouto vyménu samozrejmé tah
ve hre nemUzete uskutecnit.

Pravidla hry

Jisté znate karetni hru Zoliky. Dnes si ji zahrajete ve velmi netradi¢ni verzi - bez karet. Béhem MaSa budete
na trojuhelnikovou sit herniho planu skladat dlazdice ve tvaru lichobézniku. Kazda z nich je slozena ze
trfi trojuhelnik. V trojuhelnicich pak naleznete tfi do sebe vnorené, rlzné velké Utvary: Ctverce,
trojuhelniky a kruznice. Jednotlivé dlazdice dostanete za vyresené priklady. Co za ktery priklad ziskate, je
nakreslené na hracim listé. Napriklad za desaty pfriklad to bude dlazdice na obrazku nize.
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V prébéhu hry smite dlazdice umistovat na herni plan tak, aby se nové poloZzena dotykala stranou
alespon jedné starsi. Prvni dlazdici smite dat na libovolné misto. Dlazdice mGzete otaéet, ale nesmite
preklapét. Nemohou z planu vyc¢nivat, ani se navzajem prekryvat. Jednou zakreslenou dlazdici nem{zete
presouvat, Ci pouzit znovu. Dobfe si rozmyslete, jestli se vdm dané umisténi vyplati. Proto jste také dostali
jesté seznam dlazdic. Z néj si mUzete jednotlivé dlazdice vystrihat a diky tomu snadnéji planovat.

Do herniho planu byste si méli tuzkou nacrtnout, kam chcete dlazdici umistit. Ni¢im jinym do néj
nepiste! S hernim planem a hracim listem pfijdete za kresli¢em, ktery vam dlazdici zakresli do planu a

tri dlzdice.



Hodnoceni

Za kazdy vyreSeny priklad dostanete jeden bod. Mnohem vic véak mizZete ziskat pomoci hry. V kazdém
lichobézniku (slozeného ze tfi trojuhelnik() na hernim pldnu budeme pro kazdou ze tfi velikosti symbolu
hledat postupku (tfi rizné symboly, prficemz, na rozdil od Zolik{l, nezalezi na poradi téchto symbold) a
shodu (tfi stejné obrazce).

Za jednu shodu nebo postupku v trojici dostanete 4 body. Pokud jsou v lichobézniku dvé postupky ci
shody, dostanete za né 10 bod0. Kdyz tvori trojice trojuhelnik( tri postupky/shody, ziskate celych 20 bodd.
Pokud vSak dana trojice Zzddnou shodu ani postupku neobsahuje, neziskate za ni ani bod.

Podivejme se na néasledujici obrazek (slozeny z prikladl 47, 52 a 49):
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Ve vodorovném smeéru (—) v ném najdeme tfi lichobézniky s jednou bodovanou trojici a jeden se dvémi
trojicemi. To ndm dava 3*4 + 1*10 = 22 bodd.
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Svisle doprava dolu (\) jsou vSechny tfi lichobézniky bodované: jeden obsahuje dvé trojice a zbylé dva maji
pouze jednu postupku. Ziskdme tak dalsich 1*10 + 2*4 = 18 bodd.

V poslednim sméru do levého dolniho rohu (/) mdme dokonce jeden lichobéznik se tfemi trojicemi a dva s
jednou trojici. Dostanemne tak za néj nejvice bodl 1*¥20 + 2*4 = 28.

Dohromady byste za obrazek vyse ziskali 22+18+28 = 68 bodU. Plus dalsi 3 body za tfi spravné vyresSené
priklady.

Zakreslovani dlazdic:

Dlazdice zakreslujete u kresli¢e zavisejiciho na ¢isle vaseho tymu. Dlazdice mGzete u kresli€h pokladat
kdykoli béhem hry. Za jednu navstévu vdm vSak kresli¢ zakresli maximalné tfi tahy, poté se musite
zaradit na konec fronty.

Ukonceni hry

Hra kon¢i po uplynuti devadesatiminutového limitu. Kolik ¢asu jesté zbyvd do konce hry, uvidite na
¢asomire, kterd béhem celé hry pobéZi nad hlavami opravovatelll. Po ukonceni hry jiz neni mozné se
postavit do zddné fronty - ani u opravovatelil, ani u kreslié. Pokud jiz ve fronté stojite, mdzete si nechat
opravit priklady a odehrat tah u kreslice (maximalné tri na tym). Poté se vSak uz znovu do fronty zaradit
nesmite. Organizatofi ndsledné posbiraji hraci listy a plany a vyhodnoti MaSo. Doporuc¢ujeme vam,
abyste tahli pribézné!!

Na zaveér

V prlibéhu hry je povoleno pouzivat pouze papir, psaci potrfeby, nlzky a vlastni hlavu. Specialné je tedy
zakazano pouzivat kalkulacky, mobily, vesSkerou elektroniku, rysovaci potfeby, tabulky a odbornou
literaturu. Také je zakdzdno cokoliv psat nebo kreslit do hraciho listu a planu néc¢im jinym nez tuzkou. My
to poznédme.

Hodné sStésti béhem MaSa vam preji organizatofi. ©©©



