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O soutezi MaSo

Co je to MaSo!
dvakrat za rok
nejen pocitani
soutéz druzstev

spoluprace, komunikace, tymova hra

Ctrnacté MaSo, 48 druzstev, 44 kol
Praha + 11

Organizace
studenti a pratelé Matfyzu

maso.mff.cuni.cz



Priklady

Dostanete 7 prikladu

ty muzete resit v libovolném poradi

Kdyz mate vysledek prikladu

vezmete priklad s vysledkem
(napsanym na zadani) a hraci list

jdete za opravovatelem

cislo opravovatele zavisi na cisle prikladu
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Spravny vysledek

Opravovatel

razitko do hraciho listu a na priklad

Ménic : L
zavisi na Cisle druzstva

dejte mu orazitkovany priklad
dostanete dalsi na pocitani




Nespravny vysledek

MuzZete pocitat dal

pocet pokusu na vyreseni prikladu neni omezeny

Priklad je moc tezky
muzete ho u ménice vymeénit za dalsi
menic zaznaci vymeénu do hraciho listu

max. 4 vymeény za hru

Vymény prikladi P 5

(Cisla prikladu)
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Hra - Pastyri

Na dvou loukach mate ovecky

Cil — zachranit co nejvice ovecek pred vlky

pomoci plotu a psu
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Umist'ovani plotu

Plot se muze

otacet —_—
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Nemuze se I_ J

preklapét —

protinat ~_

prekryvat

Nékolik plotu je predkreslenych




‘ Ohrada

Louka na zacatku

1 uzavrena ohrada

Vypocteni prikladu

umistnéni plotu

Vznikne

nekolik mensich ohrad
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Pes

Preskocit postaveny plot
vlk umi (boji se o zivot)

ovecka neumi

(posun oveckou byl drive nez postaveni plotu)

Znaceni
O,V
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Kresli¢ = R4e |

Kdykoliv behem hry

vezmeéte hraci list a plan
Behem jedne navstévy maximalne 3 tahy

poté na konec fronty

Tah je:
pouziti psa

zakresleni plotu
Tah je platny, jen kdyz je potvrzeny kreslicem

Doporuceni: tahnéte prubézné
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Par slov na zaver
Hru zahaji odpocitavani

90 min hry — pocitani a zachranovani ovecek
promitana casomira

Hru ukonci odpocitavani

Na konci:

tém, co stoji ve fronte
kreslici nakresli max. 3 tahy

opravovatelé opravi max. 3 priklady
ve fronté stojite jako tym (i 4 lidi se pocitaji jako jeden)

organizatori vysbiraji hraci listy a plany

Vyhodnoti se MaSo




Podékovani sponzorum

PIKOMAT
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Hodne stesti
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