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O soutezi MaSo

Co je to MaSo!
dvakrat za rok
nejen pocitani
soutéz druzstev

spoluprace, komunikace, tymova hra

Trinacté MaSo, 78 druzstev, 46 skol

Praha + 10
Organizace 72
Y RN
studenti a pratelé Matfyzu )

maso.mff.cuni.cz \
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Priklady

Dostanete 7 prikladu

ty muzete resit v libovolném poradi

Kdyz mate vysledek prikladu

vezmeéte priklad s vysledkem
(napsanym na zadani) a hraci list

jdéte za opravovatelem

Cislo opravovatele zavisi na Cisle prikladu



Spravny vysledek

Opravovatel

PRIKLAD

Karta

PRI

razitko do hraciho listu a na priklad

M&ni¢ @)

zavisi na Cisle druzstva

dejte mu orazitkovany priklad 3

dostanete dalsi na pocitani

I~

Za kazdy spravne vyreseny priklad 30 b

odu
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Nespravny vysledek

Muzete pocitat dal

pocet pokusu na vyreseni prikladu neni omezeny

Priklad je moc tézky
muzete ho u ménice vymeénit za dalsi
menic zaznaci vymenu do hraciho listu

max. 4 vymény za hru

Vymény pFikladi 77 5

(Cisla prikladti)
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kdykoliv

za spravné vyreseny priklad |ze udélat JEDNO z nasledovnych:
ziskat karty (dana karta za dany priklad)
vylepsit karty
bojovat

s sebou: hraci list, kroniku, potrebné karty %



Karty
Prisery

maji utok a obranu

Trpaslik

Utok

Obrana

Vybaveni 3/

2/

N INg

zvysuje utok i obranu vsech priser

ucinkuje v kazdem dalsim kole boje

Kouzla:

Vybaveni

Utok Obrana

1 2

tyto karty maji vliv i na kartu

Zniceni vybaveni

odstrani prvni souperovo vybaveni
Zabiti prisery

odstrani ze hry prvni souperovu priseru
Zranéni soupere

obrana na n€j nema vliv

jednorazové, pocita se jen v kole ve kterém

se zahraje

zahranou soupefem v tom
samem kole, kdy jsou zahrany

X
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Kouzlo

zab pfiSeru
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Vylepsovani karet

Karty priser ziskane za priklady
Moznost zvysit obranu / utok / oboji

Obeétovanim karet priser Obr

Utok Obrana
O kolik?

Goblin Trpaslik
Utok Obrana Utok Obrana

2/__ | a/__ 1/ | 4/

Soucet obrany a utoku obétovanych karet
(2+4) + (1+4) = 11

Déleno dvéma (pripadné se zaokrouhli dolu)
5

Toto se rozdeli mezi obranu a utok vylepsované karty

N 7 . 14 Obr
(napriklad jako na obrazku) Utok | Obrana

%/ 4 | R/ 7




V kolech BO]

pocet kol zavisi na zlounovi

S predem sestavenym balickem
pocet karet — maximalné tolik, kolik je kol

v prubéhu boje nelze balicek ménit ani prohazovat

Prubéh:
kazdy hrac v kazdém kole -1kartu

kolo nelze vynechat

ma-li boj napr. 10 kol, je mozné hrat napf. jen s 8 kartami — zahraji se v
prvnich 8 kolech

kola se dohraji i kdyz uz jednomu (obéma) hracum balicek
dojde



Zlouni

Presne dani

vzdy odehraji karty v poradi v jakém jsou napsané

. . ) Koeficient Pocet kol Karta za porazeni
2 - Alice ¢erna 15 6 PfiZera (3/8)
1 - Pfisera (4/6) 2 - PfiSera (12/-2) 3 - PfiSera (9/1)

v

Koeficient

nasobi se nim body které v pripadé vitézstvi mizete ziskat

Pocet kol

pocet kol, které se v boji s danym

souperem VZDY odehraji
Karta za porazeni

jakou kartu je za porazeni soupere

mozne ziskat

tyto karty vylepsovat nelze

Snéhurka

Utok Obrana

3 8




Pocitani zranéni a bodu

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice ¢erna

1 - Pfisera

Trpaslik
Utok | Obrana

Zranéni:
Alici 0
Nam 0




1.KOLO

Pocitani zranéni a bodu

4.KOLO

2.KOLO

2 - Alice ¢erna

2 - Alice Cerna

1 - PfiSera 2 - PfiSera
4 | 6 12 | -2
e a
Trpaslik Kouzlo
Utok | Obrana R
o/ |7/ _ v
. I.
Zraneni:
Alici 0
Nam 0
|M:\ s[o]

3.KOLO 5.KOLO 6. KOLO




Pocitani zranéni a bodu

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice Cerna

2 - PfiSera
12 | -2
Trpaslik
Utok | Obrana
Zranéni:
Alici 0 2
Nam 0 5




1.KOLO

2.KOLO

Pocitani zranéni a bodu

4.KOLO

3.KOLO

2 - Alice Cerna

2 - Alice ¢erna

Trpaslik
Utok | Obrana
Zranéni:
Alici
Nam
|M:S 0|

2 - Pfisera 3 - PriSera
12 | -2 9 | 1
Trpaslik
Utok | Obrana
5 7

5.KOLO 6. KOLO



1.KOLO

2.KOLO

3.KOLO

2 - Alice Cerna

2 - Alice ¢erna

Trpaslik
Utok | Obrana
Zranéni:
Alici
Nam
|M:S 0|

Pocitani zranéni a bodu

4.

KOLO

2 - Pfisera 3 - PfiSera
12 | -2 9 | 1
Trpaslik Obr
Utok | Obrana Utok Obrana
0/ﬁ 3 “k/é R/ 7
5 7 0

5.KOLO 6. KOLO



Pocitani zranéni a bodu

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice ¢erna|] | 2 - Alice ¢erna

2 - Pfisera 3 - PfiSera
12 | -2 9 | 1

Trpaslik Trpaslik Obr
Utok | Obrana Utok | Obrana Utok | Obrana
o/ __ 17/ | o/ 17/ 1% 4 |R/ 7 |
Zranéni:
Alici 0 2 1 S} 5 )
Nam 0 5 7 0 0 0
(18-12)*(1+5*(6-4))*15=
olio
e =(6)*(1+10)*1,5=6*11*1,5=99
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Hodnoceni boje
Vyhrat boj:

zpusobit zlounovi vétsi zranéni nez on vam
Za vitezstvi — body ANEBO kartu
Prohrany boj — nic se nedegje
Proti stejnemu zlounovi Ize bojovat kolikrat chcete
Za kazdeho zlouna jen JEDNU kartu (pak uz jen body)

Jestli chcete za vitézstvi body nebo kartu musite
nahlasit PREDEM



Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice ¢erna

1 - Pfisera

Trpaslik
Utok | Obrana

Zranéni:
Alici 0
Nam 0




Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

4.KOLO

1.KOLO

2.KOLO

2 - Alice ¢erna

2 - Alice Cerna

1 - Pfisera 2 - PfiSera
4 | 6 12 | -2
g |
Trpaslik Kouzlo
Utok Obrana R
o/ |7/ _ v
> 7
Zranéni:
Alici 0
Nam 0

3.KOLO 5.KOLO 6. KOLO




Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice Cerna

2 - PfiSera
12 | -2
Trpaslik
Utok | Obrana
Zranéni:
Alici 0 2
Nam 0 5




Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice ¢erna|] | 2 - Alice ¢erna

2 - Pfisera 3 - Pfidera
12 | -2 9 | 1

Trpaslik Trpaslik
Utok | Obrana Utok | Obrana
Zranéni:
Alici 0 2 1
Nam 0 5 7




Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

1.KOLO

2.KOLO

3.KOLO

2 - Alice Cerna

2 - Alice ¢erna

Trpaslik
Utok | Obrana
Zranéni:
Alici 0
Nam 0

4.KOLO

2 - Pfisera 3 - PriSera
12 | -2 9 | 1
Trpaslik Trpaslik
Utok | Obrana Utok Obrana
o/ 17/ [/ _Tar_
5 7 3

5.KOLO 6. KOLO



Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice ¢erna|] | 2 - Alice ¢erna

2 - Pfisera 3 - Pfidera
12 | -2 9 | 1

Trpaslik Trpaslik Trpaslik Kouzlo
Utok | Obrana Utok | Obrana Utok Obrana .
zranza7
Zranéni:
Alici 0 2 1 2 9
Nam 0 5 7 3 3




Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

1.KOLO

2.KOLO

3.KOLO

2 - Alice Cerna

2 - Alice ¢erna

Trpaslik
Utok | Obrana
Zranéni:
Alici 0
Nam 0

4.KOLO

2 - Pfisera 3 - PriSera
12 | -2 9 | 1
Trpaslik Trpaslik
Utok | Obrana Utok Obrana
o/ 17/ [/ _Tar_
5 7 3

5.KOLO 6. KOLO



Priklad pouziti kouzla Zranéni soupere

1.KOLO 2.KOLO 3.KOLO 4.KOLO 5.KOLO 6. KOLO

2 - Alice ¢erna|] | 2 - Alice ¢erna

2 - Pfisera 3 - PfiSera
12 | -2 9 | 1

Trpaslik Trpaslik Trpaslik Obr
Utok | Obrana Utok | Obrana Utok Obrana Utok Obrana
Zranéni:
Alici 0 2 1 2 9 6
Nam 0 5 7 3 3 1

(20-19)*(1+5*(6-6))*1,5=

o
=(1)*(1+0)*15=1*1*15=15->2 body
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Kreslic

Kdykoliv behem hry

vezmeéte hraci list, kroniku a potrebné karty

Behem jedne navstevy jen |JEDEN tah
1 boj
vylepseni 1 karty
vyzvednuti max. 3 karet

pote na konec fronty

Tah je platny jen kdyz je potvrzeny kreslicem

Doporuceni: tahnéte prubézné



Par slov na zaver
Hru zahaji odpocitavani

90 min hry — sbirani karet a hlavné boj
promitana casomira

Hru ukonci odpocitavani

Na konci:

tém, co stoji ve fronte
kreslici nakresli 1 tah

opravovatelé opravi max. 3 priklady
ve fronté stojite jako tym (i 4 lidi se pocitaji jako jeden)

organizatori vysbiraji hraci listy a kroniky

Vyhodnoti se MaSo




Podékovani sponzorum
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