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O soutezi MaSo

Co je to MaSo!
dvakrat za rok

ne jako ve skole, soutez druzstev

spoluprace, komunikace

Dvanacté MaSo, 72 druzstev z 32 skol

Organizace
studenti Matfyzu

maso.tym.cz
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Priklady

Dostanete 7 prikladu

ty muzete resit v libovolném poradi

Kdyz mate vysledek prikladu

vezmeéte priklad s vysledkem
(napsanym na zadani) a hraci list

jdéte za opravovatelem

Cislo opravovatele zavisi na Cisle prikladu
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Spravny vysledek

Opravovatel
razitko do hraciho listu

zavisi na Cisle prikladu

Menic
zavisi na Cisle druzstva
dejte mu vypocitany priklad
dostanete dalsi na pocitani
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Nespravny vysledek

Nic se nedéje, muzete pocitat dal

Priklad je moc tezky
muzete ho u ménice vyménit za dalsi
meénic zaznaci vymenu do hraciho listu

max. 4 vymeény za hru

Vymény pfikladd 4 ?
{Eisla prikiaci)
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Hra

Messnerovy vrcholy
zdolavate osmitisicovky
|4 nejvyssich vrcholu svéta

lezete po horach az k vrcholu

Jak?
Z depa se muzete dostat do 5 BASE CAMP-u

Ze 4 BASE CAMP-u cesta ke trem vrcholum, z
patého jen ke dvéma vrcholum
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Typy prikladu

3 typy prikladu

ROZHODOVACI — aplny zaéatek hry, rozhodnou jakou
cestou jdete k BASE CAMP-um

KILOMETROVE — pomoci téchto prikladi jdete po
cestach mezi Depem a Base campy, Base campy a
klicovymi misty

VRCHOLOVE — u kazdého kli¢ového mista jiny,
dobyijete jim vrchol
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Cesta do BASE CAMP-u
Na zac¢atku 3 ROZHODOVACI priklady

Jinak obtizne — urdi, jakou cestou se dostanete do BASE
CAMP-u

Nejtezsi priklad — cesta za 2 km priklady

Stredni priklad — cesta za 3 km priklady

Nejlehci priklad — cesta za 4 km priklady

Plati pro vsechny BASE CAMP-y

Zmenit obtiznost i behem hry
Pokud vypocitate téz5i ROZHODOVACI priklad
pozdeji, do dalsiho BASE CAMP-u jdete lehci cestou



Cesta k vrcholu

Z BASE CAMP-u
Nejdrive ke KLICOVEMU MISTU

Cesta za | nebo 2 km priklady — zalezi na vrcholu

Dobyti vrcholu
Za vrcholovy priklad

2 pokusy na vrchol za méné nez 52 bodu, 3 pokusy na
vrchol za vice nez 52 bodu

Po 2 (3) neuspésnych pokusech mozné dobyt
obétovanim 2 (3) km prikladu

Abyste dobyli vrchol, musite stat na prislusném klicovem
misté



S
I=| .

Pohyb po mape

Na sestup z BASE CAMP-u do DEPA nebo z
KLICOVEHO MISTA do BASE CAMP-u
nepotrebujete zadne km priklady

Svezete se na sankach ©
Dobyty BASE CAMP uz nemusite znovu
dobyvat

Klicove misto musite znovu dobyt
Musite opét pouzit km priklad

Body se zapocitavaji pouze pri prvnim dobyti
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Jak ziskat body

Za kilometrovy priklad — 10 bodu
Dobyti BASE CAMP-u — 75 bodu

Nezalezi, jakou cestou jste tam dosli

Dosazeni klicoveho mista

Z BASE CAMP-u | km (resp. 2) pfiklad do KLICOVEHO MISTA -
30 bodu (resp. 40 bodu)

Dobyti vrcholu

Zilezi na vrcholu, a na tom, kolikaty vrchol v poradi to je 33 az 72
bodl — prvni je jenom | krat, pak vzdy o 20% vic

Tabulka s body je ve Vasich pravidlech ©

Priklad: dobyti I.a 2. BASE CAMP-u, klicové misto u Nanga Parbat, K2 a
Broadpeak, |. dobyty Nanga Parbat, 2. dobyty Broadpeak —
75+75+30+40+30+48+39x1,2 +body za km priklady
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Kreslic
Kdykoliv behem hry

vezmeéte hraci list a hraci planek

Kreslic zakresli tah

Jako jeden tah se pocita presun mezi DEPEM a BASE CAMP-em,
posun do KLICOVEHO MISTA, nebo dobyti vrcholu (cesta
smérem nahoru)

Cesta dolu na sankach se nepocita jako tah

Vami tuzkou predkresleny tah zvyrazni a zapocita

Behem jedne navstévy max. 3 zakresleni

poté na konec fronty

Na konci hry

kreslici nakresli 3 posuny tém, co stoji ve fronté
Tah je platny jen kdyz je potvrzeny kreslicem

Doporuceni: posouvejte se po planu prubézné



Hodne stesti
Bude to MaSo!




	MaSo jaro 2012
	O soutěži MaSo
	Příklady
	Správný výsledek
	Nesprávný výsledek
	Hra
	Typy příkladů
	Cesta do BASE CAMP-u
	Cesta k vrcholu
	Pohyb po mapě
	Jak získat body
	Příklad bodování
	Kreslič
	Hodně štěstí��Bude to MaSo!�

