Vanoc¢ni MaSo 20. 12. 2011 — Pravidla

Pocdteéni informace

Vitejte na letodni vyjimecné - vadnocni matematické soutéZi MaSo. Doufdme, Ze se Vam i tentokrat bude libit.
Zde mdte pravidla. Budou oviem jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacdtkem soutéze, ale
doporucujeme Vam pozorné si je precist uz pfedem. Budete tak mit Cas pfipadné nejasnosti si vyjasnit.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto trochu té¢ matematiky budete potiebovat. Na zacatku hraci doby
dostanete 7 prikladd. Na pofadi feseni piiklad( nezdleZi. BEhem 90 minut budeme hrdt hru.

Pokud se Vam podaii néjaky priklad vyresit (nebo si to alespor myslite), jdéte se zaddnim prikladu, na které jste
napsali vysledek, za opravovatelem podle Cisla pfikladu. Opravovatelé jsou hodni, a pokud bude Vase feseni
spravné, oznadi Vam zaddni a také piislusnou polozku v hracim listé. Za kazdy spravné vyreseny piiklad mizete
ve hie uskutecnit jeden tah (pravidla hry vém vysvétlime za chvil). Oznaceny vyfeseny priklad si mUzete jit
vymeénit ke svému ménici za novy. Tah do hry nemusite uskuteénit ihned po vyfeseni prikladu.

MUzZe se oviem stdt, Ze Vase feseni nebude sprdvné. Nic se nedéje. Kdyz Vam opravovatel fekne, ze feseni neni
spravné, muizete se vrdtit a pocitat ddl. Pokud bude mit opravovatel pocit, Ze k nému chodite s jednim
prikladem ¢asto nebo Ze treba tipujete vysledky, mize si vyzddat spolu s vysledkem i postup feseni.

Také se oviem mUze stdt, Ze si s nékterym prikladem neporadite. Ani to nevadi, mizete si takovy priklad jit
vyménit za novy. Toto mdzete udélat maximdlné se 4 piiklady. Za takovouto vyménu samoziejmé nedostanete
tah do hry.

Pravidla hry

Asi jste uz nékdy slyseli viip o matematikovi, po kterém chtél jeho kamardd farmdar naijit takovy zpdsob oploceni
stéda ovci, aby na to spotfeboval co nejmin pletiva a zdroven ovce mély co nejvic prostoru. Matematik vzal
pletivo, omotal se jim a fekl, Ze on je venku a ovce uvnitf. Prakticky je to samoziejmé nepoufZitelné, ale uzneijte,
Ze matematikovo feseni plné vyhovovalo tomu, co po ném farmdrf chtél. © V matematice se tomuto jevu fikd
kruhovd inverze.

V&3 Ukol dnes bude stejny jako Ukol onoho matematika: Postavit uzavienou ohradu pro stéddo ovci tak, aby
Vdami oploceny pozemek (ale ten skutecny, ne jeho kruhovd inverzel) mél co nejvétsi obsah a vy na to
spotfebovali co nejméné pletiva.

Za kazdy vyfeSeny priklad dostanete kus pletiva uréitého tvaru a urcité délky. Takovy kus vypadd napfiklad
takto:

Ktery tvar dostanete za ktery priklad, vidite na hracim list&, ktery lezi pred Vami na stole. Lezi tam taky
Ctvereckovany papir, kam budete zakreslovat kusy pletiva tak, jak je budete chtit pouzit. To je viastné VA3 hraci
pldn. Jeden CtvereCek v ném odpovidd jednomu CtvereCnimu metru, a jeho hrana tedy reprezentuje délku
jednoho metru. Tvary jednotlivych kusO plofu nesmite nijak ménit, mizete je maximdiné pootodcit, ale ne
zrcadlové preklopit!



A ted praktickd stradnka. © Kdyz tedy vypocitdte sprédvné piiklad, mUzete s danym kusem pletiva, ktery méte na
hracim listé k tomuto prikladu, naklddat dle svého uvdzeni. © Kus mUzete na hraci planek umisit bud hned,
nebo si ho nechat, az se Vam bude vic hodit. Své tahy ale musite pribé&iné ddvat védét kresli¢il Tah se totiz
stdvd platnym az v momenté, kdy ho kresli¢ potvrdi a obtdhne. Ale opét pozor! Kreslici Vadm miZe najednou
zakreslit pouze 3 kusy plotu. Pokud byste jich chtéli nahldsit vic, musite po nahldseni prvnich tii znovu na konec
fronty u kreslice. U kreslice taky mUzete svUj jiz zakresleny tvar plotu poopravit v pfipadé, ze se Vam na ném
néco nelibi. Oviem nic neni zadarmo. © Za to, Zze Vam kreslic¢ v hracim pldnku smaze 1 m pletiva, mu musite
»zaplaftit® dvéma dily plotu. Takto mizZete béhem celé hry zbourat nejvyse 3 m plotu.

Hodnoceni

Jak uzZ bylo fe¢eno na zacdatku, jde ndm predeviim o co nejvétsi obsah oploceného pozemku. Proto toto Cislo
pfi hodnoceni umocnime na druhou. Od néj ale odecteme padesdtindsobek obvodu Vaseho pozemku za
pouzity materidl. Vidite, ze &im mensi bude, tim lip pro Vds. K témto viem boddm se navic pricitd 5 bodd za
kazdy sprdvné vyreseny priklad.

Dejme tomu, ze V&3 pozemek bude mit plochu 253 m?, obvod 68 m a b&hem hry jste spocitali 34 priklady. Za
obsah tedy dostanete 2532 = 64 009 bodU, od nichz ode&teme 50 x 68 = 3 400 za pletivo, ale pii¢teme 5 x 34 =
170 bodU za piiklady. Vase vysledné skére tedy bude é4 009 - 3 400 +170 = 60 779 bodd.

Pozor! Do obvodu zapocitdvdme nejen ty Cdasti pletiva, které jsou skuteéné na obvodu, ale i ty, které ,iréi*
dovnitf nebo ven. Ta mista, kde se na Vasem ploté nékteré kusy prekryvaiji, pocitdme dvakrdt. Prosté platite za
kazdy spotfebovany metr nehledé na to, jestli md néjaky funk&ni vyznam, nebo ne. ©

Napriklad tento kus plotu, ktery je na obrdzku dole, pocitdme jako pletivo o délce 9 metrd, ne osmi.

Ukonceni hry
Konec hry je konec hraci doby. Pribéiné Vém budeme fikat, kolik Easu mate do konce. Po uplynuti Casového

limitu neni mozné se postavit do fronty — u opravovatell ani u kreslict. Jestli jiz ve fronté stojite, mizete si nechat
zakreslit slibené 3 tahy, poté se uz do fronty zafadit nesmite. Organizdtofi ndsledné posbiraji hraci listy a hraci

pldny a vyhodnoti MaSo.
Na zavér

V probéhu hry je zakdzdno pouzivat kalkulacky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou literaturu. Také je zakd-
zAno cokoliv psat nebo kreslit do hraciho listu a pldnu né&im jinym nez tuzkou. My to pozndme.

Hodné stésti béhem MaSa vam preji organizdtori. ©©©



