MaSo jaro 2011 — Pravidla 18. 5. 2011

Pocdtecniinformace

Vitejte na matematické soutézi MaSo. Jsme tady pro Vdas jiz podesdté a doufdme, Ze se Vam toto MaSo bude
libit. Tato pravidla budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacdtkem soutéze. Oviem doporucujeme  si
je nastudovat pfedem. Pokud nebude cokoli zfejmé, budete mit Cas si pfipadné nejasnosti vyjasnit.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto trochu té matematiky budete potfebovat. Na zacdtku hraci doby
dostanete 7 piikladd. Na poradi feseni prikladd nezdlezi. BEhem 90 minut budeme hrdt hru.

Pokud se Vdm podafi néjaky priklad vyresit (nebo si to alesporn myslite), jdéte se zaddnim prikladu, na které jste
napsali vysledek, za opravovatelem podle Cisla prikladu. Opravovatelé jsou hodni, a pokud bude Vase feseni
spravné, oznaci Vam zaddni a také piislusnou polozku v hracim listé. Za kazdy sprdvné vyieseny priklad mizete
ve hie uskutecnit jeden tah (pravidla hry vam vysvétiime za chvili). Oznaceny vyfeseny priklad si mdzete jit
vymeénit ke svému ménici za novy. Tah do hry nemusite uskutecnit ihned po vyfeseni prikladu.

MUZe se oviem stdt, Ze Vase feseni nebude spravné. Nic se nedéje. KdyZz Vam opravovatel fekne, Ze feseni neni
spravné, muiZete se vrdatit a pocitat ddl. Pokud bude mit opravovatel pocit, Ze k nému chodite s jednim
prikladem Casto nebo Ze tfeba tipujete vysledky, mdze si vyzadat spolu s vysledkem i postup feseni.

Také se oviem muizZe stat, Ze si s nékterym piikladem neporadite. Ani to nevadi, miZete si takovy priklad jit
vyménit za novy. Toto mizete udélat maximdlné se 4 priklady. Za takovouto vyménu samoziejmé nedostanete
tah do hry.

Pravidla hry

Hraci pldnek, ktery byste méli mit pred sebou, je vlastné schéma tajemné budovy. Vasim Ukolem je touto
bodovou projit, tfeba i vicekrat. Jak se po budové pohybovate Kazdy vyfeSeny priklad simuluje hod hraci
kostkou. Na hracim listu je v kolonce ,KOSTKA" presné napsané, kolik komnat mdZete za dany priklad prejit,
neboli o kolik ,policek” se muizete posunout. Piicemz prvnim tahem vstoupite do budovy u toboganu
a projdete danym poctem komnat. Kdyz tteba mdate zkontrolovany priklad, u kterého je v sloupci ,,KOSTKA"
naspdno ,,3", posunete se do treti komnaty, jak je to uk&dzdno na obrdzku:
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Budova md 12 nadzemnich a 3 sklepni poschodi, pric¢emz v kazdém z nich se nachdzi deset komnat. Viemi
témito komnatami musite projit (pokud nenarazite na lano, ale o tom za chvili), abyste se dostali k zebfiku do
dal§iho patra, ktery je vzdy na konci poschodi. Mdze se ale stdt, Ze se po provedeni jednoho tahu zastavite
v komnaté, kde je stard a prohnild podlaha, a tak se propadnete o né&jaké to poschodi doll. Takové policko
vypadd takto:
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Stejné tak cestou mizete potkat lano, po kterém se naopak vysplhdte o pdr pater vys:

Z komnaty s prohnilou podlahou spadnete vidy az do komnaty, v které Sipka konci. Stejné tak v pfipadé, kdy
chcete 3$plhat po lané&, musite vstoupit do komory, v které lano zacind a posunete se tak az do komnaty,
v které je ukotvené. V. momenté, kdy dosdhnete cile, dostanete se na obfi tobogdn, po kterém sklouznete opét
dold ke vchodu. A miZete dobyvat znovul © (Abyste dosdhli cile, nemusite se na cilovém policku vylozené
zastavit, staci jim projit. Tobogdn neni policko, za posledni komnatou v hornim paftfe bezprostredné ndsleduje
prvni komnata za tobogdnem na prizemi.)

V celé budové (to znamend i ve sklepeni) jsou porlznu rozmistény truhlice s pokladem. Na hracim pldnku
takovy poklad znaci bud opravdu truhlice s poklodem nebo dicmom'

PokaZdé, kdyz se na takovémto policku zastavite, mizete si z pokladu odebrat jeho urcitou Edast, coz sym-
bolizuje 50 bodU pii¢tenych na Vase konto.

A ted praktickd strdnka. © Kdyz tedy vypocitdte spréavné priklad, s danym ,,hodem kostkou" ktery mdate na hra-
cim listé& k tomuto piikladu, mizete naklddat dle svého uvdzeni. © Tah mizete na hracim pldnku uskutecnit bud
hned, nebo si ho nechat, az se Vdm bude vic hodit. Své tahy ale musite ddvat védét kreslicil Tah se totiz stdva
platnym, a pfipadné body, které byste zné& mohli dostat, se Vam prictou az v momenté, kdy ho kreslic
wZakresli* do svého elektronického ,planku”. Ale opét pozor! Kreslici mizete najednou nahldsit maximdiné
3 tahy. Pokud byste jich chtéli nahldsit vic, musite po nahldseni prvnich fff znovu na konec fronty u kreslice.

Hodnoceni

Po skonceni hry se¢teme body za poklad, ktery jste cestou nasbirali (jak uz bylo fe¢eno 50 bodU0 z kazdého
navstiveni mistnosti s pokladem, pficemz nezdlezi na tom, jestli to byly nakreslené truhlice, nebo diamanty),
a také za to, na které pozici, tedy ve které komnaté jste stdli v momenté, kdy hra skoncila, a to ndsledujicim
zpUsobem: Kazdd komnata md svoje poradové Cislo (1 az 120 nad zemi a -1 az -30 v suterénu). Pfi prvnim projiti
cillem Vdm bude pficteno 120*3 bod( (takZe viastné 3 body za dobytou komnatu). Kdyz budete budovu
dobyvat podruhé, prictou se Vasemu tymu za kazdou dobytou komnatu body 4, pfi tfetim dobyvdni 5 atd.
Takze kdyz se na konci hry budete nachdzet napfiklad v komnaté Cislo 35 a predtim jste jiz 2-krat prosli cilem,
dostavate (kdyz nepoditdme body z pokladd a 120*3+120*4 body za predchozi dvé dobyti) 35*5 bodd za Vasi
koncovou porzici. Pokud se ale v momenté, kdy bude ozndmen konec, nachdzite v suterénu, pocty bodui
vznikaiji stejné, takze &islo komnaty, kde se nachdzite krdt 3, 4 nebo 5 atd. podle toho, kolikrat jste prosli cilem.
Ovsem pozor! Cisla podzemnich komnat jsou zdpornd, a proto jsou takio ziskané body ve vysledku viastné
»minusové" a odecitqji se. ©

K t€mto viem boddm se navic piicitd 5 bodd za kazdy sprdavné vyieseny priklad.
Ukon&eni hry

Konec hry je konec hraci doby. Prdbé&zné Vam budeme fikat, kolik casu mate do konce. Po uplynuti Casového
limitu neni mozné se postavit do fronty — u opravovatell ani u kreslicd. Jestli jiz ve fronté stojite, mizete si nechat
zakreslit slibené 3 tahy, poté se uz do fronty zaradit nesmite. Organizdtofi ndsledné posbirgji hraci listy a hraci
pldny a vyhodnoti MaSo.

Na z&vér

V pribéhu hry je zakdzdno pouzivat kalkulacky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou literaturu. Také je zakd-
z&no cokoliv psdt nebo kreslit do hraciho listu a pldnu né&im jinym nez tuzkou. My to pozndme.

Hodné stésti béhem MaSa vam preji organizatori. ©©©



