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Pocdtecéniinformace

Vitejte na matematické soutézi MaSo. Jsme tady pro vdas jiz po osmé a doufdme, Ze se vém toto MaSo bude
libit. Tato pravidla budou jesté jednou vysvétlena prfed samotnym zacdatkem soutéze. Oviem doporuCujeme si
je nastudovat pfedem. Pokud nebude cokoli zfejmé, budete mit Eas si pfipadné nejasnosti vyjasnit.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto trochu té matematiky budete potfebovat. Na zacdtku hraci doby
dostanete 7 prikladd. Na porfadi feseni piikladl nezdlez.

Pokud se vdm podaii néjaky priklad vyresit (nebo si to alespon myslite), jdéte se zaddnim piikladu, na které jste
napsali vysledek, za nékterym z opravovateld. Opravovatelé jsou hodni, a pokud bude vase feseni spravné,
oznadi vém zaddni a také piislusnou polozku v hracim listé. Za kazdy spravné vyfeseny priklad mdzete ve hie
uskuteénit jeden tah (pravidla hry véam vysvétiime za chvil). Ozna&eny vyieseny piiklad si mbzete jit vyménit ke
svému ménici za novy. Tah do hry nemusite uskutecnit inned po vyfeseni prikladu.

MUzZe se ovsem stdt, Ze vase feSeni nebude sprdvné. Nic se nedéje. Kdyz vdm opravovatel fekne, Ze feseni neni
spravné, muizete se vrdtit a poditat ddl. Pokud bude mit opravovatel pocit, Zze k nému chodite sjednim
prikladem Casto nebo Ze treba tipujete vysledky, mdze si vyzddat spolu s vysledkem i postup feseni.

Také se oviem muZe stdt, Ze si s nékterym prikladem neporadite. Ani to nevadi, mizete si takovy piiklad jit
vymeénit za novy. Toto mizete udélat maximdlné se 4 priklady. Za takovouto vymeénu samoziejmé nedostanete
tah do hry.

Pravidla hry

Snad kazdy z nds si nékdy zahrdl néjakou deskovou stratedii, jejimz cilem bylo néco vybudovat. My se spolu
preneseme do doby stfedovéku. Tehdy se stavély prekrdsné chrdmy, kostely a univerzity. Dokonce i tato
budova, ve které praveé sedite, md& za sebou hodny kus historie. Aviak sousedici chrdm sv. Mikul&se, jez byl
zaloZzen jiz 1283, ma jesté deli trvdni. Moind uz tusite, co bude cilem dnesni hry. Ano, pUjde o stavéni
vielijakych budov a za né ziskdte vitézné body. Kazdy tym md viastni mésto, které se snazi zvelebit stavbou
budov. Na konci hry bude mésto ohodnoceno a piidélen piislusny pocet bodl. Ve mésté je jiz postavena

jedna farma a jedno tesafstvi_a mate 48 kusu jidla a difeva. Kazdy tah se skiddd ze ti Edsti: nejprve probéhne
stavba budov, poté tézba surovin a poté musite nakrmit lidi a pak pripadné mizete prildkat nového Elovéka

V mésté Ziji lidi, ktefi stavi &i t&Zi suroviny. Oviem za to je kazdé své kolo musite nakrmit, jinak vém odejdou.
Potfebujete presné 12 kusU jidla pro kazdého cElovicka. Navic si mUzete za 216 kusu jidla piildkat nového
Clovi¢ka. Aviak maximdini pocet lidi v mésté nesmi presdhnout 20. Na zacdtku hry mdate v mésté 10 lidi. V
kazdém tahu mizete rozhodnout, co maji obyvatelé vaseho mésta délat: jestli maji 1€zt dievo, péstovat
pofravu nebo budou stavét budovy.

Tézba dreva a péstovani potravy je Cinnost, kterou ziskdvate potiebny materidl pro stavbu, resp. vyziveni lidi.
Na zacatku ziskavate za kazdého Elovéka na t&zbé 15 kusU dieva (12 zdklad + 3 za tesafstvi) a za kazdého, co
péstuje potraviny, dostanete 16 kusU jidla (12 zaklad + 4 za farmu). Postavite-li farmu nebo tesafstvi, usnadnite
svym obyvateldm prdaci a tim tato Cisla zvétsite. Budov, které mizete ve svém mésté postavit, je celkem 9.
MUZzeme je rozdélit na dvé skupiny: na ty co vylepduji (farma, milyn, tesarstvi a pila) a ty, za které je znacny
bodovy zisk (obrannd véz, zbrojnice, univerzita, kostel a chrdm).
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Za kazdou postavenou farmu nasbird jeden Clovék za kolo o 4 kusy jidla vice (pokud poslete 5 lidi pé&stovat a
mdme jiz postavené 2 farmy, dostdvédme 5*(12+4+4) = 100 kusu jidla). Mlyn potfebujete zdsobit obilim a proto si
muZete postavit jeden mlyn za kazdé fii farmy, co jsou ve mésté. Ten zvedne produkci o 12 kusU jidla na
Clovéka za tah. Tedy pokud mdate 8 farem ve mésté mizete mit pouze 2 mlyny. Obdobné je to s tesarstvim a
pilou. Jedno tesafstvi zvedne produkci o 3 kusy dieva na ¢lovéka za tah a pilu si mizete postavit, az pokud
mate postaveny 4 tesafstvi. Pila zvedne produkci o 12 kust dieva na lovéka za tah.

Za jedno kolo si mUzete postavit maximdiné ffi budovy. Budova se postavi pouze v tom pripadé, je-li v tomto
tahu na stavbé tolik lidi, kolik jich budova vyzaduje. Napfiklad mé&me mésto se 6 farmami, 2 mlyny, 7 tesafstvimi
a 1 pilou. Proto, abychom v tomto kole postavili farmu, tesarstvi a pilu potfebujeme mit na stavibé 2+3+7=12 lidi.
Jedinou vyjimkou je chrdm. Ten mUzete postavit béhem dvou po sobé ndsledujicich tahd.

1a kazdé dva vyiesené priklady mizZete odehrdt jeden tah ve hie. V kazdém tahu musite rozdélit lidi na
jednotlivé Cinnosti a zapsat rozdélni do herniho pldnu. Rozmyslet si jaké budovy si chcete postavit v tomto tahu
(od 0 do 3 budov). Tah odehrajete u kreslice. On vdm postavi budovy, spocte ziskané suroviny a nakrmi lidi. Ve
vdm zapise do hracich pldnu. Nalepi budovu, napise, kolik mdéte surovin po tomto tahu a kolik mdate lidi.

U kreslice mUZete odehrdt najednou maximdiné i takovéto tahy.
Hodnoceni
Na konci hry se spoctou body za postavené budovy. Pocet bodi za jednotlivé budovy je shrnut v tabulce.

Ukon&eni hry

Konec hry je konec hraci doby. Ke konci doby budete informovdni, ze se konec blizi. Po uplynuti casového
limitu neni mozné se postavit do fronty — u opravovateld ani u kreslict. Jestli jiz ve fronté stojite, mdZete si nechat
zakreslit slibené 3 tahy, poté se uz do fronty zafadit nesmite. Organizdtofi ndsledné posbiraji hraci listy a hraci
pldny a vyhodnoti MaSo.

Na z&veér

V pribéhu hry je zakdzdno pouzivat kalkulacky, mobily, elekironiku, tabulky, odbornou literaturu. Také je

zakdzdno cokoliv psat nebo kreslit do hraciho listu a pldnu nécim jinym nez tuzkou. My to pozndme.

Hodné stésti béhém MaSa vam preji organizatofi.



