MaSo podzim 2007 - PRAVIDLA

Informace na zacatek

To, ze drzite tento papir ve svych rukou, je znamenim toho, Ze jste v pofadku dorazili
‘. .. na Malostranské namésti. Doufame, Ze se Vam u nas libi a Ze jste pIni oekavani. Z tohoto
- ddvodu, pokud jesté nesedite na svém misté, najdéte si jej a usadte se. Cilem tohoto listu
papiru je informovat Vas o tom, jak bude soutéz probihat. Pfejeme Vam pfijemné cteni.

Treti MaSo zacina...
Priklady
Jsme matematickou soutéZi, a proto trochu z té matematiky potfebovat budete. Na zadatku hraci doby dostanete
7 prikladU, které byste méli fesit. Na poradi feSenych pfikladl nezalezi, mlzete zacit tfeba prikladem Cislo 6...
Pokud se Vam podafi néjaky pfiklad vyresSit (anebo si to alespon myslite), jdéte spolu se zadanim pfikladu, na které
jste napsali vysledek, za opravovatelem. Opravovatelé jsou hodni a pokud bude VaSe feSeni spravné, oznaci Vam
zadani a také pfislusnou poloZku v hracim listé (tim vyznadi i ziskané kosti€ky do hry). Za spravné vyfeSeny pfiklad
ziskavate dvé hraci kostiCky do hry (hfe se budeme vénovat v dalSim odstavci). Oznaceny vyfeSeny pfiklad si mlUzete
jit vyménit ke svému ménici za novy.
MuzZe se ovSem stat, Ze VaSe feSeni nebude spravné. Nic se nedéje. Kdyz Vam opravovatel fekne, Ze feSeni neni
spravné, muizete se vratit a pocitat dal, tfeba i stejny pfiklad. Pokud bude mit opravovatel pocit, Ze k nému chodite
prilis ¢asto nebo zZe tipujete vysledky, mize si vyzadat postup FeSeni.
Také se ovSem mUze stat, Ze néjaky pfiklad nebudete umét vyresit. Ani to nevadi, muzete si takovy pfiklad jit vymeénit
za novy. Toto mulzete udélat maximalné se 4 priklady. Za takovouto vyménu samoziejmé neziskate zadné hraci
kosticky.

Hra

To by pfece nebylo MaSo, kdybyste jen pocitali. Jak uz bylo dfive napsano, za kazdy spravné vyreseny pfriklad
dostanete dvé hraci kostiCky. Ty mohou vypadat tfeba takhle Dal Tyto kosticky mlzete ukladat na hraci plan, ma to
ovSem par podminek. Kosticky mizete ukladat na libovolny plan na hracim listu a VaSi ulohou je vytvaret souvislé
cesty kazdé barvy. Pokud chcete ulozit kostiCku vedle jiz ulozené kosticky, musite respektovat navaznost barev - dvé
rlizné barvy se nesmi setkat na strané kosticky. Také nesmite zablokovat cestu prazdnou stranou. Na planech jsou jiz
nékteré kosti¢ky vyznaleny. Tyto povaZzujte za jiz uloZzené kosti¢ky (zapocitavaji se také do bodovani). Hraci plan
konc&i vnéjsi sténou. Tyto stény na sebe nenavazuji. To znamena, Ze cesta vyustujici do stény hraciho planu je
useknuta a neda se na ni navazovat. A abychom nezapomnéli, kostiCky mlzete libovolné otacet.

Co mate udélat, pokud si chcete nechat kostiCky zakreslit? Jdéte s ob&ma hracimi listy za kresli¢em a ukaZte mu,
které kosticky chcete ulozit a kam a kresli¢ to udéla. Pozor, pfi jedné navstévé kresliCe muzete ulozit maximalné
3 kosti¢ky. Pokud chcete pak ulozit dalsi kosti¢ky, musite se jit znovu postavit do fronty.

Kosticky nemusite ukladat hned po vyfeSeni pfikladu. Zalezi jen na Vas a Vasi taktice. MUzete se pokusit ziskat
mnoho kosti¢ek a pracovat s nimi — riskujete ale, Ze je mozna nestihnete uloZit vdechny. Ke konci soutéZe oCekavejte
fronty.

Bodovani

Na konci soutéZe dostanete pokyn k vyznaéeni dvou souvislych cest, jednu kazdé barvy. Za kazdou vyznacenou
cestu dostanete body. Pokud cesta neni uzaviena, dostanete tolik bodu, kolik je jeji délka (rozumi se pocet kosticek,
které danou cestou tvofi). Pokud je cesta uzaviena, dostanete dvojnasobek jeji délky. Tato dvé Cisla se v rdmci
jednoho hraciho planu vzdjemné vynasobi. Pokud jste vyznadili barevnou neuzavienou cestu délky 7 a ¢ernou
uzavienou cestu délky 5, dostanete 7 x (2 x 5) = 70 bodu. Tyto bodové hodnoty ve vSech 4 hracich planech se sectou
a daji dohromady Vas bodovy zisk.

Tento bodovy zisk uruje Vase poradi. V pfipadé stejného bodového zisku rozhoduje pocet vyfeSenych prikladu.
Pokud je i ten stejny, rozhoduje mensi pocet vyménénych pfikladu.

Ukongéeni hry
Ke konci hry budete informovani, ze se blizi konec. Po uplynuti €asového limitu se uz nesmite postavit do fronty - ani
u opravovatell ani u kresli¢a. Organizatofi od Vas vyberou oba hraci listy a vyhodnoti MaSo.

Na zaver
V priibéhu hry je zakazano pouzivat kalkulacky, mobilni telefony, elektroniku, tabulky nebo odbornou literaturu. Také
je zakazano cokoliv psat nebo kreslit do hraciho listu a planu. My to pozname.

Hodné tésti v MaSe Vam pfeji organizatofi.

http://maso.matfyz.cz



