PRAVIDLA

Cil hry
Cilem hry je zvitézit. Vyznavactim olympijského hesla ,,Neni dilezité zvité€zit, ale za¢astnit se.“ bude
samozrejmée stacit samotng ucast.

Co vlastné budeme délat?
Je to jednoduché. Budete hrat tetris. Existuje snad nékdo, kdo nezna tetris? Kdyby ndhodou ano, tak
tetris je hra, ve které ukladate kostky. V kazdém kroku vam (diky vlivu gravitace) pada jedna tetrisova

kostka sloZena z n€kolika ¢tvercli (napriklad takova: E|ZEI). Znalci jisté vidi, Ze tetrisova ,kostka“
ve skutecnosti kostka viibec neni, ale to nevadi. Tuto kostku muzete libovoln€ otacet (jedna se
opravdu jen o otaceni, ne o zrcadlovy obraz!). Vasi tlohou je tuto kostku co nejlépe umistit do sloupce
o Sirce 10 Ctverecki tak, abyste v kone¢ném dusledku vyplnili co nejvice kompletnich radka.

No dobre, nebude to uplné tetris...

Oproti tetrisu mame par zmén. Nemusi vam padat jen kostky sloZené ze Ctyr ¢tvereckd, ale i kostky
ze tii advou cCtvereckl. Dalsi zménou je, Ze vyplnéné radky se nebudou rusit, tedy kdyz vytvorite
n¢jakou ,,diru“ v hracim planu, uz se vam s ni opravdu nepodafi nic udélat. Ponauceni: délejte co
nejméne chyb a zbytecnych der.

Jak ziskame kostky, se kterymi chceme hrat?
Uplné jednoduse. Vypocitate priklad. Za kazdy piiklad dostanete dvé tetrisové kostky, které jsou
znazorneéné na hracim listé.

Co mame udélat, kdyz ten priklad nahodou vypocitame?

Nejprve se budete radovat, Ze jste ho spocitali. KdyZ si myslite, Ze by vas to prili§ zdrzovalo, klidné
tento krok vynechejte . Seberete svilij hraci list a pljdete k prisluSnému opravovatelovi (pozor,
musite najit toho spravného, ale to by nemél byt velky problém). To ma za nésledek, Ze v jedné chvili
muiZe ucastnik vaseho tymu stat jen vjedné radeé soucasné (hraci list je jen jeden). Optimalni je
samoziejme posilat jen jednoho zastupce druzstva, ostatni mohou mezitim pocitat. Kdyz je
u opravovatele fada, postavite se do ni a nepredbihate se. Kdyz kone¢né prijdete na radu, reknete
opravovatelovi vysledek (vétSinou se rikaji pouze vysledky, opravovatel md viak prdvo vyzadat si od
vas postup reSeni). Pokud je vysledek nespravny, jdete zpét na misto a pocitate dale. Pokud je
spravny, opravovatel se vam na papir s prikladem ana hraci list podepiSe anebo ho jinak viditelné
oznaci. S takto ozna¢enym prikladem a hracim listem puUjdete za tahaci. Tahaci jsou lidé, u kterych
hrajete tetris. Jim reknete, jak chcete ziskané kostky ulozit. Nejprve musite uloZit kostku oznacenou
jako ,,Kostka 1%, az potom kostku oznacenou jako ,,Kostka 2“. Tahaci feknete, jak chcete kostku
ulozit, aon vam ji zakresli do planu na hracim listé. Kdyz takto ulozite obé kostky, jdete si za
meénitelem pro novy priklad. Ménitelé vam na zaklad¢€ oznaceného prikladu a zapisu v hracim listé
vymeéni stary priklad za novy, ktery miiZete zase s chuti resit.

Jak zacneme?
Zacnete se sedmi priklady, které dostanete v zalepené obalce na zacatku hry.



Jak skon¢ime?
Tehdy, kdyz bude konec. Pokud se pred ¢asovym limitem stihnete postavit do fady u opravovatele,
mate pravo v ni stat a pockat, az na vas prijde fada. Pokud je vysledek dobre, mlzete jeste jit ulozit
tetrisové kostky.

A co kdyz nebudeme umét néktery priklad vypocitat?

Vezmete svij hraci list spolu se zadanim prikladu a pijdete primo k méniteli. Tam feknete, Ze si
chcete vyménit nevyteSeny priklad. Ménitel vam priklad vyméeni a zaznamena to do hraciho listu. To
muZete ud€lat béhem hry maximalné Ctyrikrat.

Co urcuje poradi?

Prvnim kritériem je pocet tplné vyplnénych radka v tetrisovniku na hracim listé. V piipad¢ rovnosti
poctu vypln€nych radkd rozhoduje vyssi pocet vypocitanych prikladd. Pri rovnosti poc¢tu priklada
rozhoduje dale mensi pocet vyménénych nevyresenych prikladu.

Co nesmime?

Pouzivat kalkulacky, literaturu, mobily... MiZete mit u sebe sviij talisman. Pokud mate jako talisman
kalkulacku apod., plati prvni véta tohoto odstavce. Zakazano je taktéz cokoliv psat nebo vybarvovat
v hracim listé. Pokud mate pochybnosti otom, zda to, co se pravé chystate ud€lat, je v rozporu
s pravidly, radéji to nedé€lejte. Na 99 % to totiz v rozporu s pravidly opravdu je.

Hodné §tésti pri reSeni priklad(i a hrani tetrisu vam preji organizatofi.



