Radnice
140 €

Prehled budov

Nasledujici budovy jsou nabizeny k prodeji od zacatku hry.

Padne-li ¢islo 1 nebo 2, obdrzite za
kazdé své pole 1 bod.

Cetnost karty: Velmi cast4

Padne-li ¢islo 3, obdrzite za kazdy svij
mlyn tolik bodu, kolik méate poli.

Priklad: Mate 5 poli a 3 mlyny. Padlo
Cislo 3, takze vas tym obdrzi 5-3 = 15
bodu.

Cetnost karty: Castd

Padne-li ¢islo 3, obdrzite za kazdy svij
pristav tolik bodu, kolik méte rybnika.

Cetnost karty: Casts

Padne-li ¢islo 1 nebo 4, obdrzite za
kazdé své nadrazi tolik bodu, kolik
Jii probéhlo hodt kostkou, déleno 10.
Tato karta tedy dava s postupem hry
vice a vice bodu. Desetinnd cisla se
v pripadé této karty zaokrouhluji dle
béznych pravidel.

Priklad: Padlo ¢islo 4 a podle projek-
toru se jednd o 27. hod. Obdrzite tedy
27/10 = 3 body.

Pri zakoupeni radnice oznamte kresli¢i
Cislo mezi 1 a 6. Vzdy, kdyz dané cislo
padne na kostce, obdrzite za tuto rad-
nici 6 bodda.
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Univerzita
350 €

Padne-li ¢islo 4 nebo 5, obdrzite za
kazdy svij rybnik 1 bod.

Cetnost karty: Velmi casts

Padne-li ¢islo 3 nebo 6, obdrzite za
kazdy svuj kravin tolik bodu, kolik
mate poli.

Cetnost karty: Cast4

P1i zakoupeni banky oznamte kresli¢i
castku, kterou chcete do banky vlozit.
Po uplynuti 10 minut dostanete celou
¢astku zpét a jesté 50 % navic. Cena
této karty se také pocita do vlozené
investice.

Priklad: Banku jste koupili za 620 €.
Za 10 minut v4s tym zpét obdrzi 930 €.

Pti zakoupeni dolu oznamte kresli¢i
¢islo mezi 1 a 6. Kdyz toto ¢islo padne
na kostce, dostanete po vyhodnoceni
efektt vSech svych ostatnich budov
20% bodd navic. Méate-li vice doli,
jejich efekt se s¢itd, takze dostanete
40 %, 60 % atd. Desetinné ¢isla se za-
okrouhluji dolu.

Konkrétni priklad pouziti této karty
najdete v pravidlech.

Za kazdou svou univerzitu obdrzite
pravé tolik bodu, jakd hodnota padla
na kostce.

Priklad: Na kostce padlo ¢islo 5. Vas
tym tedy obdrzi 5 bodu.



OO
1: Ll

Tovarna
200 €
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Ropna
ploSina
220 €

Buldozer

Prehled budov — pokracovani
Nasledujici budovy budou nabizeny k prodeji az po 30. minuté hry.

Padne-li ¢islo 4 nebo 5, obdrzite za
kazdou svou tovarnu tolik bodu, ko-
lik mate mlynid minus kravini, to celé
krat 5.

Priklad: Mate 2 tovarny, 6 mlynu a
1 kravin. Padlo ¢islo 5, takze vas tym
obdrzi 2-5- (6 — 1) = 50 bodu.

Padne-li ¢islo 2 nebo 4, obdrzite
za kazdou svou ropnou plosinu tolik
bodu, kolik mate rybniku plus pri-
stavi, to celé krat 3.

Padne-li ¢islo 5 nebo 6, obdrzite za
kazdé své muzeum tolik bodu, kolik
mate muzet, véetné tohoto.

Priklad: Méite 4 muzea. Padlo ¢islo 6,
takze vas tym obdrzi 4 - 4 = 16 bodu.

Pri  zakoupeni buldozeru oznamte
kresli¢i nazev jedné své budovy, kte-
rou chcete znicit. Pocet téchto vasich
budov se snizi o jedna.

Upozornéni: Buldozer nezvrati efekt,
ktery zniCend karta méla pri svém za-
koupeni.

Pri zakoupeni kaple ihned obdrzite 20
bodi.

Tato budova bude nabizena k prodeji
az po 60. minuté hry.

Obchodni
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Rozhledna
210 €
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Elektrarna
180 €

Padne-li ¢islo 2 nebo 6, obdrzite za
kazdy svtij obchodni dim tolik bodi,
kolik mate mlynu plus tovdren, to celé
krat 8.

Priklad: Mate 1 obchodni dum, 3 to-
varny a 7 mlyni. Padlo ¢islo 2, takze
vas$ tym obdrzi 1-8-(3+7) = 80 bodt.

Padne-li ¢islo 1 nebo 3, obdrzite za
kazdou svou rozhlednu tolik bod, ko-
lik méate poli plus rybniki minus mlyni
minus kravina.

Padne-li ¢islo 3 nebo 4, obdrzite za
kazdou svou elektrarnu 8 bodu.

Pozor!! Pri zakoupeni elektrarny bu-
dou zniceny vsechny pole a rybniky,
které vas tym postavil.

P1i zakoupeni kasina oznamte kreslici,
zda si chcete vsadit na cervenou nebo
na Cernou. Ihned se dozvite, zda jste
vyhrali. Pfi vitézstvi obdrzite 600 €.
Pokud prohrajete, nedostanete nic.

Pr1i zakoupeni zamku ihned obdrzite
80 bodi.

Tato budova bude nabizena k prodeji
az po 60. minuté hry.



