Matematicka soutéz online
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Pravidla

Vitejte na online varianté soutéZze MaSo. Doufame, Ze se vam MaSo bude libit i v této netradicni podobé. Zde mate pravidla.
Budou jesté jednou vysvétlena na streamu pfed samotnym zacCatkem soutéze, ale doporucCujeme vam si je pozorné precist uz
predem. Budeme tak mit Cas vysvétlit si pfipadné nejasnosti.

Narazite-li v prtibéhu hry na jakékoli problémy, nevahejte se ozvat organizatorim pomoci chatu, ktery najdete v pravém
dolnim rohu. Také je mozné pouZit email maso@mff.cuni.cz nebo zavolat (pozor, SMS nefunguiji).

Priklady

MaSo je matematick& soutéz, a proto budete trochu té matematiky potfebovat. Na zaCatku hraci doby se vAm na monitoru objevi
zadani ¢étyr prikladd. Na poradi, ve kterém priklady fesite, nezalezi. Za vyreSené priklady budete moct odehrat tahy ve hre, ktera
se na konci vyhodnoti. Hraci doba je 90 minut.

Pokud se vam podari néjaky priklad vyresit (nebo si to alespon myslite), odevzdejte svij vysledek. Dejte pozor na to, Ze
u nékterych priklad( je uvedeno, v jakych jednotkdch mate vysledek uvadét a kolik nejméné desetinnych mist je potifeba napsat.
Zaokrouhlovani feSit nemusite.

KdyZ bude vysledek spravny, ziskate 10 akci do doprovodné hry, bonusovych 50 bodt do finalniho hodnoceni a otevie se vam
dalsi priklad k fesSeni. Za hru miZete vyresit az 50 prikladd.

M(Ze se stat, Ze vaSe feSeni nebude spravné. Nic se nedéje, miZete se k prikladu vratit a pocitat dal. Po kazdém Spatném
odevzdani ale nasleduje 30 sekund, béhem kterych danou Ulohu odevzdat nelze; to proto, abyste vysledky netipovali.

Také se oviem mUZe prihodit, Ze si s nékterym prikladem neporadite. Ani to nevadi, miZete si takovy priklad vyménit za novy, to
je mozné ale maximalné Sestkrat za hru. Za takovou vymeénu neziskate zadné body ani akce do hry.

Hra

Byla nebyla jedna nekonecna louka a na té se pasla spousta ovecek. Na celou louku svitilo slunicko a rostla na ni Stavnata trava.
VSechny ovecky si po louce vesele poskakovaly a pasly se. Jednoho dne si ale skupinka ovecek usmyslela, Ze se o tak vybornou
travu nechce s ostatnimi délit. Rozhodly se postavit si kolem sebe ohradku, do které se ostatni oveCky nedostanou, a jak uzZ to tak

ve svété byva — stal se z toho hit! Od té doby kaZzda ovecCka chtéla mit viastni ohradku s tou nejzelenéjsi traviCkou jen a jen pro
sebe. No a na takové jedné pohadkové louce jste se pravé ocitli i vy!

Cil hry

Cilem je stavét ohradky pro vasi ovecku. Cim vice ohradek postavite a &im vé&t3i budou, tim vice ziskate bodd. Vyhrava tym, ktery
bude mit na konci soutéZe nejvice bod.
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Herni plocha

Hraje se na louce, kterd ma podobu ¢tvercové sité o velikosti pfiblizné 60 x 60 policek. Nevidite ji vSak celou, zobrazuje se vam
jen vaSe okoli o velikosti 9 x 9 poliCek. Tato louka je zvlastni v tom, Ze nikde nekonci. Jeji horni okraj je totiz spojen s dolnim
okrajem a pravy okraj je spojen s levym okrajem. Pokud byste tedy Sli stale jednim smérem, dosli byste na misto, odkud jste

vyrazili.

Kazdy tym vlastni jednu oveCku na louce. Na zaCéatku hry jsou tyto ovecky rovhomérné rozmistény po celé ploSe. Ovecka zabira
celé jedno policko, nem(ze jich tedy na jednom polic¢ku stat vic najednou.

Na hranice mezi policky mzete umistovat ploty. Ploty jsou tenké a maji délku dvou polic¢ek. Nékolik plotli dohromady mdze
vytvorit uzavienou oblast — ohradku.

Kdykoli takova ohradka vznikne, vSechny tymy, jejichZz ovecka stoji uvnitf, dostanou body. Nasledné z louky zmizi vSechny Casti
plotu, které tvofily hranici mezi vnitfni a vnéjSi ¢asti ohradky. Ovecky, které staly v ohradce, jsou ndhodné pfesunuty na nové misto

na louce.

Jak hrat

Ve chvili, kdy vyresite priklad, ziskate 10 akci do hry. Ty mlzZete vyuzit na:
« Pohyb po hracim poli. Vase ovecka mize chodit pouze do &tyf zakladnich smérd, ne diagonalné. Cilové pole nesmi byt

obsazené jinou oveckou, dale nelze prochazet skrz plot. Kazdy pfesun vas bude stat 2 akce. Bohuzel, oveCka rada
odpocivd, takZze pokazdé musite 5 sekund pockat, neZ se budete moci pohnout znovu.

« PoloZeni plotu. Plot Ize polozit kamkoliv, kde tomu nebrani jiny plot, ploty se nesmi ani kfizit. Zaplatite za néj 3 akce. Ploty
jsou t&zké a Spatné se nosi, mlZete proto poloZit jen jeden za 10 sekund.

Ohodnoceni

Body dostanete, pokud stojite uvnitf ohradky ve chvili, kdy je uzaviena. Cim je ohradka vétsi, tim vice bodd to bude. Konkrétné
pocet pridélenych bod( odpovida desetindsobku poctu poli¢ek uvniti ohradky.

Vibec nezélezi na tom, kdo ploty postavil. To znamena, Ze jednu ohradku miZe stavét nékolik tym{ naraz.



Ovladani
Nad hraci plochou vidite celkovy pocet dosud ziskanych bodi (vedle ikonky ovecky) a pocet dostupnych akci (ikonka zlataku).
Tamtéz se zobrazuje odpocCet do doby, nez se budete opét moci pohnout ¢i polozit dalSi plot.
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Svou ovecku najdete v prostfedku hraci plochy. Vidite jak ohradky, které byly ve vasem okoli poloZeny, tak i ovecky jinych tymd v
podobé barevnych puntik(. Barva puntiku napovida, kolik na tom dany tym je v porovnani s vami: Modra barva zna¢i méné bodd
nez vas tym, Zluta vice.

Kliknutim na jedno ze sousednich poliCek se na néj pfesunete. Spolu s tim se posune i vyfez louky, ktery vidite, takZze vaSe oveCka
je stale uprostied.

Ploty Ize pokladat kliknutim do prostoru mezi policky. Pokud na dané misto pouze prejedete mySi, ukaze se vam, kam by se plot
polozil.

Plot se sklada ze dvou delSich krajnich ¢asti a malé prostfedni ¢asti. Kvili tomu vznikaji v ohradkach malé mezery. Nenechte se
tim zmast, i tak se ohradka povazuje za uzavienou (oveCka malou mezerou neprojde). Do této mezery je vSak mozné polozit dalSi
plot.

Ukonceni soutéze

Cel& soutéz trva 90 minut. BEhem ni pocitate pfiklady a zaroven hrajete hru. Po konci €asového limitu uz nebude mozné ani hrét
hru, ani odevzdavat feseni prikladd.

Nasledné se soutéZ vyhodnoti. Poradi se stanovuje podle celkového mnozstvi bod(, které v priibéhu soutéZe ziskate. Celkovy
pocet bodl se sklada z bodti za ohradky a z bonusovych bodi za vyfesené priklady. Pokud by doslo k rovnosti, dalSim
kritériem, které rozhoduje o poradi, bude pocet poloZenych plotd.

Na zaver
Vyjimecéné jsou béhem priibéhu soutéze povoleny rysovaci potieby a kalkula¢ky. Kalkulacka by neméla umét upravovat vyrazy
a kreslit grafy. Pokud kalkulacku nemate, je mozné pouzit program Kalkulacka na pocitaci.

Zakazano ovSem je feSit priklady i rozebirat taktiku s kymkoliv mimo tym, hledat na internetu a pouzivat literaturu nebo
pocitacové programy urcené k feSeni matematickych problémd. Samoziejmé nejsme schopni kontrolovat, Ze toto pravidlo
dodrzZujete, a proto vas prosime — hrajte fair play. Opravdu nestoji za to podvadét.

Hodné Stésti béhem MaSa vam preji organizatofi!



