Jarni MaSo 14. 5. 2019 — Pravidla

Vitejte na leto$ni jarni matematické soutézi MaSo. Doufame, Ze se vam i tentokrat bude libit. Zde mate pravidla.
Budou jesté jednou vysvétlena pied samotnym zacatkem soutéze, ale doporucujeme vam si je pozorné precist uz
predem. Budeme tak mit ¢as vysvétlit si ptipadné nejasnosti. Na stole mate tato pravidla, seznam tloh vaseho tymu
s Cisly ptikladd a hraci plan ke hie. Po skonceni prezentace a vysvétlovani pravidel vam organizatofi rozdaji obalky
s prvnimi Sesti ptiklady. Obalky neotvirejte, dokud vam organizitori nefeknou.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto budete trochu té matematiky potfebovat. Na zacatku hraci doby dostanete
zadani Sesti prikladl. Na pofadi, ve kterém fesSite piiklady, nezélezi. Za vyfeSené piiklady budete moct odehrat tahy
ve he, ktera se na konci vyhodnoti. Hraci doba je 90 minut.

Pokud se vam podafi né&jaky ptiklad vytesit (nebo si to alespon myslite), napiSte sviij vysledek na papir s jeho
zadanim. Pak jdéte s timto zadanim za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdé€leni podle Cisel prikladii. Jsou hodni,
a pokud bude vase feseni spravné, oznac¢i vam zadani razitkem. Béhem celé hry si u opravovatele miizete najednou
nechat opravit maximalné 3 ulohy, pokud jich mate vyfesenych vice, musite se po opraveni 3 iloh vratit se zbytkem
na konec fronty. Za kazdy spravné vyieseny piiklad ziskate 2 litry benzinu a 30 K¢ do doprovodné hry.

Opravovatelem oznaCeny vyieseny piiklad si pak muzete jit vymenit a se svym seznamem tloh ke svému ménici
za novy. Kromé vymény piikladu dostanete do seznamu tloh razitko symbolizujici ziskané tahy, abyste jich pak
mohli vyuzit v doprovodné hfe. Ménici jsou rozdéleni podle ¢isel tymt, takze béhem celé hry budete chodit ke
stejnému menici.

Muze se stat, ze vase feSeni nebude spravné. Nic se nedéje. Kdyz vam opravovatel fekne, Ze feseni neni spravné,
muzete se vratit a pocitat dal. Pokud vSak bude mit opravovatel dojem, ze tipujete vysledky nebo Ze mate Spatny
vysledek jenom kvuli Spatnému pochopeni zadani, maze si vyzadat spolu s vysledkem i postup feseni.

Také se ovSem mize pfihodit, Ze si s n€kterym piikladem neporadite. Ani to nevadi, muiizete si jit takovy pfiklad
k ménici vymeénit za novy. Vymeénit nevyfeSeny piiklad vSak smite maximalné ¢tyfikrat za hru. Méni¢ vam pfipadnou
vymeénu piikladu zaznaci do seznamu uloh. Za takovouto vyménu samoziejmé neziskate body ani zadné tahy do hry.

Hra

Umite strategicky uvazovat? Zvladate rychla rozhodnuti, nebojite se investovat? To vSe se vam bude hodit béhem
letosni doprovodné hry. Jejim hlavnim motivem bude trh s ¢im jinym neZ s ... masem. Na chvili se vcitite do role
dodavatelt pravé tohoto zbozi a nebude to vitbec jednoduché. Na zada vam totiz dycha silna konkurence, je tedy tfeba
dobie zvazit kazdy krok, nebat se trochu zariskovat a mit potfebnou kapku Stésti.

Pravidla hry
CIL HRY

Ziskat do konce soutéZe co nejvice pen¢z nakupem a prodejem masa. Ceny vSak nejsou vSude stejné, tedy je
nejvyhodnéjsi za obchodem cestovat. Vasim jedinym majetkem jakozto dodavatele masa je kamion, ktery maso
ptevazi po Ceské republice, nakupuje a znovu jej prodava.

PRUBEH HRY

v

poptavkou masa. K piesunu z mista na mista slouzi samoziejmé benzin, ten mizete ziskat pouze feSenim ptikladu.
Konkrétné za kazdy spravné vytfeSeny piiklad ziskate 2 litry benzinu. Kromé néj navic obdrZite 30 K¢, za které budete
moci v jednotlivych lokacich maso nakupovat a prodavat.



PLAN HRY
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Abyste nemuseli jezdit “naslepo” pfipravili jsme vam pfedem dana mista, ve kterych bude nakup a prodej masa
probihat. Prohlédnout si je miZete na dolni mapce i spolu s pomyslnymi délkami tras mezi nimi. Ohodnoceni
jednotlivych spojnic mést ur€uje mnozstvi benzinu, které je na tuto cestu potieba pfi zakladnim stavu kamionu. Tedy
pokud se chci vydat z Prahy do Brna, tak potfebuji 4 litry benzinu (2 + 2).

Na horni mapce je pak zobrazeno piesné to, co uvidite béhem celé hry na dataprojektoru. Jedna se o nakupni
a prodejni ceny masa v jednotlivych méstech. Zelené ¢islo vzdy piedstavuje prodejni cenu (tedy to, co za maso
v daném mésté dostanu), Cervena hodnota uvadi cenu nakupni (tedy kolik musim za maso zaplatit). Tyto ceny vsak
nejsou stalé¢! Vyviji se v zavislosti na trhu, otevirani mistnich masokombinatti a také na tom, kde se maso prodava.
Pokud tym v urcitém mésté€ maso proda, nakupni i prodejni cena masa se zde snizi, nebot’ masa je tu dostatek. Naopak
pokud v urcitém mésté dojde k velkému nakupu masa, jeho cena se zde zvysi. Je tedy tfeba byt neustale v pozoru a
nepropasnout zadnou Sanci na dobry kup!

Na zacatku hry zacinaji vSechny tymy v Praze s 10 kilogramy masa bez penéz a bez benzinu. Vas kamion ma
v zékladu kapacitu 10 kg a uc¢innost motoru 1.

VYLEPSENI{
Samoziejmé Ze v dne$ni vyspélé dobé nejezdi po silnicich jen jeden druh kamiond. Méame pro vas tedy

neodolatelnou nabidku — mate moznost si béhem hry svlij kamion vylepsit a to rovnou ve dvou smérech. Jednim z
nich je kapacita. Pfijde vam, Ze vaSe obchody véaznou, Ze ackoliv mate kamion plny k prasknuti, tak ne a ne ziskat



vysnény zisk? Muzete si béhem hry kapacitu kamionu zvysit z pivodnich 10 kg na 20 kg ¢i 30 kg. Samoziejmé to
nebude zadarmo. VylepSeni kapacity na 20 kg stoji 200 K¢ a na 30 kg dokonce 350 K¢.

Netrapi-li vas nedostatek prostoru, ale spiSe dojezd, mame pro vas také feSeni. MiiZete si vylepsit ucinnost motoru
a to na 1,5 ¢i 2-ndsobek. Tedy oproti ptivodnimu dojezdu 2 jednotek cesty za 2 litry benzinu, nyni s prvnim
vylepSenim ujedete za 2 litry benzinu vzdalenost 3 a s druhym vylepSenim dokonce 4. I tentokrat vas to ale bude néco
stat: 1,5-nasobek u¢innosti motoru potidite za 300 K¢ a 2-nasobek za 500 K¢.

Penize, které utratite za nakup vylepSeni vaseho kamionu se vSak nezapocitavaji do vysledného skore. Promyslete
tedy dobfe, zdali a kdy se vam vylepsSeni vyplati a zda si jej miZete dovolit. Neni nutné vylepSovat kamion po
jednotlivych stupnich. Muzete si tedy i s ptuvodni kapacitou 10 kg koupit vylepseni na 30 kg a stejné tak i u ucinnosti
motoru. Vylepseni vas budou stat pouze uvedenou cenu, tedy 350 resp. 500 K¢. Pokud vsak budete kamion vylepSovat
postupné, zaplatite obé ceny za vylepSeni, tedy pii postupném vylepSovani bude presun z 10 kg na 30 kg stat 550 K¢
(200 + 350). Neni mozné vylepSeni zrusit a ziskat tak zpatky penize.

TAHY ZA VYRESENE PRIKLADY

Jak jiz zaznélo, za kazdy vyieSeny piiklad ziskate 2 litry benzinu a 30 K¢. Diky nim miiZete provadét tahy ve hie.
Konkrétné v ramci jedné navstévy kreslice mizete udélat jednu z nasledujicich akei: bud’ vylepsit sviij kamion, nebo
provést az tFi ¢innosti (nakup, prodej, pohyb) kazdou z téchto Cinnosti vSak za tah muzete provést maximalné
jednou. Neni tedy povoleno piejet do jiného mésta, nakoupit maso a vratit se zpé€t, nebot’ pohyb kamionu muzete
provést jen jednou. V ptipadé potieby dalSich tahli se musite zaradit zpét do fronty. Je povoleno prodéavat i jen cast
masa, které aktualn¢ v kamionu mate, avSak neni mozno kupovat maso na dluh! Pii pfesunu se pocitd vzdy nejkratsi
trasa mezi danymi dvéma mésty.

Pokud chcete svij tah odehrat, vezméte si sviij seznam uloh a hraci plan jdéte za kreslicem (jsou rozdéleni podle
Cisla tymu). Nahlaste ¢islo svého tymu a feknéte, jakou z akci cheete odehrat. Pokud se rozhodnete pro vylepSeni tak
také, na ktery stupen chcete kamion vylepSit. Po provedeni tahu vam kreslic¢ ptipadné Skrtne pouzity benzin za
ptiklady v seznamu uloh. Do hraciho planu vam potom kresli¢ zapise mésto, ve kterém se nachazite, kolik mate
masa, benzinu a pen¢z.

HRACI PLOCHA

Béhem celé hry vam budeme promitat aktualni stav cen (viz prvni mapa) na sténu pied vami. Druhou mapu mate
pfed sebou v pravidlech.

Ukonceni hry

Hra konéi vyprSenim ¢asového limitu. Priibézné vam budeme fikat, kolik ¢asu mate do konce. Po celou dobu bude
Casomira také promitana.

Po uplynuti ¢asového limitu jiz neni mozné se postavit do fronty u opravovateli. Pokud jiz ve fronté stojite,
muzete si u opravovatele miizete nechat opravit az 3 ulohy. Avsak pokud stoji v kone¢né fronté vic zastupct jednoho
tymu, pocitd se pouze jeden z nich a maximalni pocet opravenych ptikladi po ukonceni turnaje je nejvyse 3.
Organizatofi nakonec posbiraji seznamy iuloh, hraci plany a soutéz vyhodnoti.

Na zavér
V pribéhu hry je zakdzino pouzivat kalkulacky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou literaturu a
rysovaci potieby. Také je zakdzano cokoliv psat na QR kody na prikladech a zaroven psat nebo kreslit do hraciho

listu. My to pozname ©

Hodné stésti béhem MaSa vam pieji organizatofi.



