Podzimni MaSo 8. 11. 2017 — Pravidla

Vitejte na letosni podzimni matematické soutézi MaSo. Doufame, Ze se Vam i tentokrat bude libit. Zde mate pravidla. Budou jesté
jednou vysvétlena pred samotnym zacatkem soutéze, ale doporucujeme Vam si je pozorné piecist uz predem. Budeme tak mit cas
vysvétlit si pfipadné nejasnosti. Na stole mate tyto pravidla a hraci list vaSeho tymu s Cisly piikladi. Po skonceni prezentace a
vysvétlovani pravidel vam organizatofi rozdaji obalky s prvnimi Sesti piiklady. Obalky neotvirejte, dokud vam organizatofi nefeknou.

Piiklady

MaSo je matematicka soutéZ, a proto budete trochu té matematiky potfebovat. Na zacatku hraci doby dostanete zadani Sesti
prikladi. Na poradi, ve kterém fesite ptiklady, nezalezi. Za vyfeSené ptiklady budete moct odehrat tahy ve hie, ktera se na konci
vyhodnoti. Hraci doba je 90 minut.

Pokud se vam podaii néjaky piiklad vyftesit (nebo si to alespont myslite), napiste sviij vysledek na papir s jeho zadanim. Pak jdéte
s timto zadanim a se svym hracim listem za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle ¢isel prikladi. Jsou hodni, a pokud
bude vaSe feSeni spravné, ozna¢i vam zadani a také prislusnou polozku v hracim listé razitkem. Za kazdy spravné vyfeSeny priklad
dostanete zbozi, které budete moci nize popsanym zpusobem prodat. Navic na konci hry ziskate za kazdy spocitany priklad deset
bodu.

Opravovatelem oznaCeny vyieSeny priklad si pak mulzete jit vyménit ke svému ménici za novy. Menici jsou rozdéleni podle Cisel
tymt, takZe béhem celé hry budete chodit ke stejnému ménici.

Mize se stat, ze vase feSeni nebude spravné. Nic se nedé&je. Kdyz vam opravovatel fekne, Ze feSeni neni spravné, mizete se vratit a
pocitat dal. Pokud vSak bude mit opravovatel dojem, ze tipujete vysledky nebo ze mate Spatny vysledek jenom kviili Spatnému
pochopeni zadani, mize si vyzadat spolu s vysledkem i postup FeSeni.

Také se ovSem muze piihodit, Ze si s nékterym ptikladem neporadite. Ani to nevadi, miZete si jit takovy ptiklad k ménici vyménit
za novy. Vymeénit nevyieSeny piiklad vSak smite maximalné Ctyfikrat za hru. Méni¢ vam piipadnou vyménu piikladu zaznaci do
hraciho listu. Za takovouto vyménu samoziejmé neziskate body ani zadné zbozi do hry.

Hra

Obchod je femeslo, které lidé provozuji od nepaméti. Vypéstovat banany, natézit kameni a dfevo nebo najit diamant, to je jedna
véc. Prodat to, to je véc druha! Recept na ispéch pii prodeji bychom v kuchatkach hledali t€zko, ale asi se shodneme na tom, Ze umét
dobte pocitat nebude ta jedina ingredience, i kdyz je urcité nezbytna. M¢li bychom se poohlédnout také po kusu zdravého rozumu,
notné davce schopnosti spolupracovat, par 1zicich spravného odhadu, a neméli bychom vSe zapomenout okofenit trochou $tésti.
K tomu vSemu je Casto také naprosto kriticky ¢as! Vice nez v jakémkoli jiném obchodu to plati pro makléfe na burzach a prave témi se
dnes na chvili stanete.

Za spocitané priklady dostanete riizné zbozi a vasim ukolem ho pak bude prodat. To, co lidé nejvice potiebuji, se ovSem stale méni
a pokud chcete vydélat co nejvice, musite prodavat v tu spravnou chvili! Kazdé zbozi se prodava podle momentalniho kurzu, ktery se
bude promitat. Kurz se bude ménit pii kazdém prodeji — jak vasem, tak vaSich protihraci.

Odhadnete, jak budou vasi protivnici pfemyslet a dokazete je trumfnout? Vymyslite strategii, ktera uspéje na stale se ménicim
nevyzpytatelném trhu? Jste piipraveni prodavat? Pak nezbyva nezZ vam poptat hodné Stésti!

Pravidla hry
Cilem hry je prodat zbozi za co nejvyssi cenu podle aktualniho kurzu.
Druhy zbozi a kde je ziskat

Ve hie jsou celkem Ctyti druhy zbozi — banany, kameni, difevo a diamanty. Za kazdy spocitany piiklad dostanete po jedné jednotce
od dvou z téchto druhli. Nejcastéji je mozné ziskat banany, naopak nejvzacnéjsi jsou diamanty. Co za ktery priklad dostanete, vidite
v hracim listé. Obrazek vedle prikladu v ptislusném sloupci vzdy reprezentuje jednu jednotku daného zbozi, kterou mizete prodat,

pokud ptiklad vytesite.
Kurz a jak se méni

Pocet bodu, které dostanete za prodej zbozi, se v pribéhu soutéze méni. Aktualni kurz zbozi je pocet bodi, které momentalné
dostanete za prodej jedné jednotky dan¢ho zboZi. Ve hie mame Ctyfi rizné kurzy — pro banany, kameni, dfevo a diamanty.

Kurz je v dany moment vzdy stejny pro vSechny tymy a bude se promitat na zed’. V prib&hu soutéze se kurz méni podle toho, co
tymy prodavaji. Vzdy, kdyZ néjaky tym proda jeden druh zbozi, jeho kurz se snizi a kurz tii ostatnich se zvysi. Naptiklad proda-li tym
dfevo, snizi se kurz dfeva a zvysi se kurz bananii, kameni a diamant. To znamena, Ze tym, ktery proda stejné mnozstvi dieva



bezprostfedné po ném, za prodej ziskd méné¢ bodl. Ziskal by ale vice bodi za prodej jiného zboZi.

Kazdé zbozi za¢ina s néjakym kurzem a v pribéhu soutéze miZe jeho kurz kolisat mezi 0 a dvojnisobkem toho pocatecniho.
Konkrétni hodnoty shrnuje nasledujici tabulka.

Zbozi Pocatecni kurz | Jakych hodnot mtze kurz nabyvat
Banany 10 0-20
Kameni 20 0-40
Drievo 20 0-40
Diamanty 30 0-60

Jak prodavat zbozi

Pokud chcete prodat zbozi, vezméte si sviij hraci list a jdéte za kreslicem (jsou rozdéleni dle ¢isla tymu). Nahlaste Cislo svého
tymu a feknéte, co chcete prodat.

Za jednu navstévu kreslice mizete prodat jeden nebo dva druhy zbozi. Pfi prodeji jednoho druhu zbozi od n€j mizete prodat
jednu, dvé, tfi nebo Ctyfi jednotky. Muzete tedy za jednu navstévu prodat naptiklad tii jednotky dieva a pak dvé jednotky diamantd.
Nebo ¢tyii jednotky kameni a Ctyfi jednotky banand. POZOR! Na potadi, ve kterém prodavate, zalezi. Po vasem prvnim prodeji se
zméni kurz a druhy prodej probiha s jiz zménénym kurzem!

U kreslice prodavate vzdy za ten kurz, ktery je aktualni v momenté prodeje. Je-1i napiiklad kurz banand 8 a vy prodate dva banany,
dostanete 16 bodl. KdyzZ jste u kreslice na tadé, mizete bud’ néco prodat, nebo odejit. Nesmite u n¢j vyckavat na spravny kurz a
zdrzovat tim dal$i tymy, které chtéji prodavat. Pii prodeji nejprve feknete surovinu a pocet kusi, které cheete prodat. Kresli¢ spocita a
vyskrta na hracim listu pouzité suroviny. Teprve pak zada prodej do pocitace a spocitaji se ziskané body.

Je sice potfeba prodavat ve spravny Cas a vyckat na tu spravnou chvili, ale na druhou stranu se nemusi vyplatit cekat se vSemi
prodeji az na konec hry, protoze se pak muzou utvorfit fronty a ve vysledku prodate za uplné jiny kurz, nez jaky byl, kdyz jste se
k prodeji rozhodli.

Vlastnosti kurzu
Presny vypocet kurzu je slozity a nebudeme jej zde detailn¢ popisovat. PopiSeme ale na ptikladech jeho dilezité vlastnosti.
e Zakazdou prodanou jednotku jednoho druhu zboZi se jeho kurz snizi a kurz zbylych tfi zvysi.

e Kdyz prodavate vice jednotek najednou, prodaji se vSechny za stejny kurz. Tedy napiiklad je-li kurz dieva 12 a vy
prodate tfi jednotky dfeva, dostanete 36 bodu, a az poté se kurz zméni.

e  Pokud provedu dva prodeje za sebou, kazdy se bude pocitat z jiného kurzu.

e Zména kurzu zalezi na zbozi, které prodavate. Cim vzacngjsi zbozi prodavate, tim vice se kurz zméni. Prodate-li
napiiklad jeden diamant, pak zména kurzi bude tfikrat vyraznéjsi, nez pfi prodeji jednoho bananu, protoze diamantti je
ve hie tiikrat méné nez banant.

e Velikost zmény kurzu také zaleZi na jeho aktualni vy8i. Cim je kurz blize stiedni hodnot&, tim vyrazn&jsi jsou jeho
pohyby. Napfiklad je-li kurz kamene ptesné stiedni hodnota 20 a prodame deset kamend, sniZi se kurz na 18. Je-li ale
kurz kamene jiz jen 10 a prodame deset kamentl, snizi se na pouze na 9.

Hodnoceni

Body dostavate predevsim za to, jak prodavate zboZi. Za prodej dostanete vzdy body podle momentalniho kurzu. Navic na konci
hry dostanete za kazdy spravné vyieSeny priklad 10 bodu. Za neprodané zbozi, které vam na konci hry zbyde, nic nedostanete.

Ukonceni hry

Hra kon¢i vyprSenim ¢asového limitu. Pribézné Vam budeme fikat, kolik casu méte do konce. Po celou dobu bude ¢asomira také
promitdna. Po uplynuti ¢asového limitu jiz neni mozné se postavit do fronty — u opravovatelii ani u kreslicii. Pokud jiz ve fronté
stojite, mlzete jeSté jednou navstivit kreslice a udé€lat az dva prodeje nebo si miizete nechat opravit az 3 tlohy. Poté se uz do fronty
zatadit nesmite. Organizatofi nasledné posbiraji hraci listy a vyhodnoti MaSo.

Na zavér

V pribéhu hry je zakazano pouZivat kalkulac¢ky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou literaturu. Také je zakdzano cokoliv
psat nebo kreslit do hraciho listu. My to pozname ©

Hodné §tésti béchem MaSa vam pfeji organizatofi.



