Mikulasské MaSo 6. 12. 2013 — Pravidla

Pocdtecni informace

Vitejte na leto3ni podzimni matematické soutézi MaSo. Doufdme, ze se vdm i tentokrdt bude libit. Zde mdate
pravidla. Budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacdtkem soutéze, ale doporucujeme vam pozorné si
je precist uz pfedem. Budeme tak mit Cas vysvétlit si pfipadné nejasnosti.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto tfrochu té¢ matematiky budete potiebovat. Na zacdtku hraci doby
dostanete zadani sedmi piikladd. Na poradi, ve kterém fesite priklady, nezdlezi. Za vyfesené piiklady budete
moct odehrdt tahy ve hre, kterd se pak na konci vyhodnoti. Hraci doba je 90 minut.

Pokud se vdm podaii n&jaky priklad vyfesit (nebo si to alespori myslite), napiste svij vysledek na papir s jeho
zaddnim. Pak s timto zaddnim a se svym hracim listem jdéte za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni
podle &isel piikladd. Jsou hodni, a pokud bude vase feseni spravné, oznadi Vém zaddni a také piislusnou
polozku v hracim listé razitkem. Za kazdy spravné vyreseny priklad mUzete odehrdt jeden tah ve hre. Druhy tah(
budou popsané nize.

Opravovatelem oznaceny vyieseny priklad si pak mizZete jit vyménit ke svému méniéi za novy. Méniéi jsou
rozdéleni podle Cisel tymuU, takze béhem celé hry budete chodit k fomu samému méniéi.

MUOzZe se stdt, Ze vase feseni nebude sprdvné. Nic se nedé&je. Kdyz vdm opravovatel fekne, Ze feseni neni
spravné, mizete se vrdtit a pocitat ddl. Pokud viak bude mit opravovatel dojem, Ze tipujete vysledky nebo ze
mate Spatny vysledek jenom kvili Spatnému pochopeni zaddni, mize si vyzaddat spolu s vysledkem i postup
feseni.

Také se ovsem mUze stdt, Ze si s nékterym prikladem neporadite. Ani to nevadi, mizete si takovy priklad jit
k ménic¢i vyménit za novy. Toto mizete udélat maximdainé Ctyiikrdt za hru. Za takovouto vyménu samoziejmé
tah nemudzete uskutecnit.

Pravidla hry

Predstavte si, Ze jste pastyfi a vlastnite 2 velké louky a na nich se pase spoustu vasich
ovecek. Vasim cilem je zachrdnit co nejvice oveéek od vlkd, ktefi tam pribénli.
Ovecky jsou zachranéné, kdyZ jsou oplocené, tedy jestlize se nachdzeji v uzaviené
ohradé bez vika, ktery by je jinak snédll Je vsak moiné v ohradé vytvoiit mensi
ohrddku, kfterd oddéli zvirdtka v ni (idediné vilka/y) od ostatnich zvifdtek (viz.
Obrdzek).

Aby toho nebylo mdlo, ovecka anebo vik jsou ochotni se presunout, pouze kdyz na
né poslete psa. Na kazdy presun poffebujete jednoho psa. Ovecka i vik se vidy
posunou pouze o jedno poli¢ko: dold, nahoru, vpravo anebo vievo. Pfesun je moZny pouze tehdy, kdyz se na
cilovém policku nepase 7addnd ovecka ani tam nehlidd zddny vik. Samoziejmé oveéka neumi preskodit plot,
ale vik to zvlddne.

Stavéni ohrady ani vyhndni psa na louku neni zdarma. Abyste to mohli udélat, potfebujete sprdvné vyresit
priklad. Co za ktery priklad ziskate, je nakreslené na hracim listé. Kouskem ohrady, ktery jste za né&jaky priklad
dostali, miZete otdéet, ale nesmite ho prekldpét. Ohradu si predstavte jako kus dievéného plotu, ktery se navic
nedd prefiznout, tedy Zaddné dvé ohrady se nemohou prekryvat, kiizit ani vyénivat z louky.

Do planku byste si méli tuzkou nacrtnout, kam chcete ohradu umistit, ale postavite ji az tim, Ze s pldnkem a
hracim listem pfijdete za kresli¢em, ktery vém vyskrine ohradu z hraciho listu a zakresli ji do pldnku. Stejné to
funguje i se psem. U kreslicU si mUzZete najednou nechat zakreslit 3 své tahy.



Hodnoceni

V kazdé dokoncené ohradé se vdm spocitd pocet zachrdnénych ovecek a ten se umocni na druhou. Takto
ziskané &isla ze viech ohrad se sectou. K tomu pricteme pocet spravné vyresenych prikladd vyndsobeny fremi.
To je v&s vysledny pocet bodU.

Zakreslovani tahu:

Tahy si mOZete nechat zakreslit kdykoli pocas hry. MUzete si nechat zakreslit maximdalné fi tahy, poté se musite
zaradit na konec frotny.

Ukonceni hry

Hra konci po uplynuti devadesdtiminutového limitu. Kolik Casu jesté zbyvd do konce hry, uvidite na casomire,
kterd béhem celé hry pobé&zi nad hlavami opravovateld. Po ukonceni hry jiz neni mozné se postavit do zddné
fronty — ani u opravovateld, ani u kresli€u. Pokud jiz ve fronté stojite, mUzete si nechat opravit svij priklad nebo
odehrdt tah u kreslice (jeden na tym). Poté se viak uz znovu do fronty zafadit nesmite. Organizdtofi ndsledné
posbiraji hraci listy a plany a vyhodnoti MaSo. Doporucujeme vém, abyste tahli pribézné!!

Na zavér

V pribéhu hry je povoleno pouzivat pouze papir, tuzku a viastni hlavu. Specidiné je tedy zakdzdno pouzivat
kalkulacky, mobily, veskerou elektroniku, rysovaci potfeby, tabulky a odbornou literaturu. Také je zakdzdno
cokoliv psat nebo kreslit do hraciho listu a planu nécim jinym nez tuzkou. My to pozndme.

Hodné stésti béhem MaSa vam preji organizdtori. ©©©



