Podzimni MaSo 7. 12. 2012 — Pravidla

Pocdtecniinformace

Vitejte na leto3ni podzimni matematické soutézi MaSo. Doufdme, Ze se VAm i tentokrdt bude libit. Zde mate
pravidla. Budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zacdtkem soutéze, ale doporucujeme Vam pozorne si
je precist uz predem. Budeme tak mit Cas vysvétlit si pripadné nejasnosti.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto trochu té matematiky budete potiebovat. Na zacdtku hraci doby
dostanete zadani 7 piiklad(. Na poradi, ve kterém fesite priklady, nezdlezi. Za vyfesené priklady dostanete tahy
do hry, kterd se pak na konci vyhodnoti. Hraci doba je 90 minut.

Pokud se Vadm podaii néjaky priklad vyfesit (nebo si to alesporn myslite), napiste svij vysledek na jeho zaddni.
Pak s fimto zaddnim a se svym hracim listem jdéte za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle Cisel
piiklad¥. Jsou hodni, a pokud bude Vase feseni spravné, oznaci Vam zaddani a také piislusnou polozku v hracim
listé. Za kazdy spravné vyreseny priklad zisk&te jednu kostku do hry (pravidla hry jsou vysvétlena nize).

Opravovatelem oznaceny vyieseny priklad si pak mizZete jit vyménit ke svému méniéi za novy. Méniéi jsou
rozdéleni podle Cisel tymuU, takze béhem celé hry budete chodit k fomu samému méniéi.

MUizZe se stat, ze Vase feseni nebude spravné. Nic se nedéje. Kdyz VAm opravovatel fekne, Ze feseni neni
spravné, mUzete se vratit a podcitat ddl. Pokud viak bude mit oepravovatel pocit, ze k nému chodite s jednim
prikladem prili§ Casto nebo Ze freba tipujete vysledky, mizZe si vyzddat spolu s vysledkem i postup feseni.

Také se oviem muize stdt, ze si s nékterym piikladem neporadite. Ani to nevadi, mUzete si takovy priklad jit
k ménicéi vyménit za novy. Toto mizete udélat maximdainé Ctyiikrdt za hru. Za takovouto vyménu samoziejmé
hraci kostku nedostanete.

Pravidla hry

Jisté viichni zndte oblibenou hru sudoku. Pokud jste o ni nikdy neslyseli, tak ddvejte dobry pozor. Pokud ji dobre
zndte, mUzete ndsledujici odstavec preskodit.

Hraje se na siti 9x9 Ctvereckd rozdélené navic na 9 mensich Etvercd o 3x3 Etvereccich. Do této sité se pak

vpisuji Cisla od 1 do 9 tak, aby v kazdém Fadku, v kazdém sloupci a v kazdém z deviti mensich ctvercd bylo
kazdé z téchto Cisel pravé jednou.

Dnes bude Vasim Ukolem uklddat hraci kostky do prdzdné sité (herni pldn) tak, aby byla spinéna pravidla
sudoku. Pro zacdatek jste dostali Ctyfi herni pldny. Pokud by Vdm nestacily, dalsi mdzete v prdbéhu hry dostat u
svého kresli€e. Kresli¢ Vam viak vydd novy plan jen pokud mdate nanejvys jeden dalsi prdzdny.

Pfed sebou mdte také papir s vytisténymi kostkami. Tyto slouZi pouze pro vasi potfebu a k samotné hre je
nebudete potfebovat. Po vysvétleni pravidel dostanete Cas si kostky vystfihat.

Jak vz bylo feceno, za kazdy spravné vyreSeny piiklad dostanete jednu hraci kostku. Pfed sebou mate také
hraci list, ve kterém vidite, za ktery priklad dostanete jakou kostku. Kazdd hraci kostka se sklddd ze Ctyr
Etvereckl s Cisly od 1 do 9. Kostky mohou vypadat napriklad takto:

Vasim Ukolem je pak skladat tyto kostky do herniho planu tak, aby &isla na nich spifovala pravidla sudoku.
Kostky mUzZete libovolné otdcet, ale nesmite je prekldpét.




Kostky mohou zasahovat i do mist mimo sit, tyto vy&nivaijici Edsti se ale nebudou zakreslovat. Znamend to také,
Ze vycnivaijici ¢dsti nemusi splfovat pravidla sudoku, nedostanete za né zddné body a - na rozdil od kostek
uvnitf sudoku - mohou se prekryvat.

Specidinim druhem kostky je kostka se Zolikem. Ta md& na jednom misté prédzdné pole, kde si sami zvolite islo od
1 do 9. Toto &islo Vam zaznadi kreslié, az si pUjdete kostku se Zolikem nechat zakreslit. Pak uz ho nebudete moci
zZménit.

Kostky Vdm do herniho pldnu zakresluje kreslié. Kresli€i jsou rozdéleni podle Cisel tymd, béhem celé hry tedy
chodite k fomu samému kreslici. K zakresleni kostky u kreslice potiebujete herni plan a hraci list. Jeden tah u
kreslice je zakresleni jedné hraci kostky do herniho pldnu. Kostky, které chcete zahrdt, si mdzete do pldnu
predkreslit tuzkou. Urychlite tim préaci kresliéu a predejdete zbytecnym frontdm nebo chybnému zakresleni. Ale
pozor! Kresli¢i VAm mohou zakreslit najednou pouze tfi tahy. Pak se musite opét zafadit na konec fronty. Pokud
tedy u kresli¢e neni fronta, mizete zahrdt i vice nez tii tahy najdenou.

Hodnoceni
1) Je-lip = pocet zapinénych poli v jedné siti sudoku, dostanete za tuto sit p2 bodU.

2) Za kazdou sit, ve které mate zaplnéné alespon po jednom sloupci, fddku a ctverci 3x3, dostanete
dalsich 200 bod0.

3) Za kazdy zaplnény fadek, za kazdy zaplnény sloupec a za kazdy zaplnény ctverec 3x3 dostanete 400
bodU.

4) Zakazdou zapinénou diagondlu jednim nebo druhym smérem dostanete 600 bodU.

Uvedme tedy néjaky priklad bodovdni. Dejme tomu, Ze na konci hry budete mit dvé sit&, zapinéné takto:
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Za prvni sit dostanete 262 + 2x400 = 1476 bodu.
(26 = pocCet zaplnénych poli, 2x400 za dva zaplnéné sloupce)
Za druhou sit dostanete 352 + 3x400 + 200 = 2625 bodU.

(35 = pocet zaplnénych poli, 3x400 za jeden zapinény sloupec, jeden zaplnény fddek a jeden zapinény mensi
Ctverec, 200 bonus za to, ze je zaplnény alespon jeden sloupec, faddek a Etverec 3x3)

Vase vysledné hodnoceni tedy bude 1476 + 2625 = 4101 bodu.

Ukonceni hry
Konec hry je konec jedenapUlhodinové hraci doby. Kolik Casu jesté zbyvd do konce hry, uvidite na Casomite,

kterd béhem celé hry pobéZzi nad hlavami opravovatell. Po ukoncéeni hry jiz neni mozné se postavit do 7ddné
fronty — ani u opravovateld, ani u kreslic. Jestli jiz ve fronté stojite, mUZete si nechat opravit svij priklad nebo
zakreslit slibené fii tahy, poté se viak uz znovu do fronty zafadit nesmite. Organizdtori ndsledné posbiraji hraci

listy a herni pldny a vyhodnoti MaSo.

Na zavér

V prdbéhu hry je povoleno pouZivat pouze papir, tuzku a viastni hlavu. Specidiné je tedy zakdzdno pouzivat
kalkulacky, mobily, veskerou elektroniku, rysovaci potfeby, tabulky a odbornou literaturu. Také je zakdzdno
cokoliv psat nebo kreslit do hraciho listu a herniho pldnu nécim jinym nez tuzkou. My to pozndme.

Hodné stésti béhem MaSa Vdm preji organizdtori. ©©©



