MaSo jaro 2011



O soutézi MaSo

Co je to MaSo0?
dvakrat za rok

ne jako ve sSkole, soutez druzstev
spoluprace, komunikace

Desaté MaSo, 80 druzstev z 34 skol

Organizace
studenti Matfyzu

maso.tym.cz
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Priklady

Dostanete 7 prikladu
ty muzete reSit v libovolnem poradi

Kdyz mate vysledek prikladu

vezmeéte priklad s vysledkem
(napsanym na zadani) a hraci list

jdéte za opravovatelem
Cislo opravovatele zavisi na Cisle prikladu



Spravny vysledek

Opravovatel
razitko do hraciho listu

Menic
zavisi na Cisle druzstva
dejte mu vypocitany priklad
dostanete dalsi na pocitani
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Nespravny vysledek

Nic se nedé€je, muzete poditat dal

Priklad je moc tezky
muzete ho u ménice vymenit za dalSi
méni¢ zaznadi vymeénu do hraciho listu
max. 4 vymeény za hru

Vmény pfikladd 4 3
{Eista prifcfacii)




Hra

Dobyvate tajemny dum
12 nadzemnich, 3 podzemni podlazi
10 komnat na kazdém

Jak?

za spravné vypocitany priklad se muzete
posunout v budové podle Cisla v sloupci
,KOSTKA"

prvnim tahem vstoupite do budovy u toboganu
Priklad s prvnim tahem , 3"




Pohyb v tajemné budove

Pohybovat se muzete:
vodorovné o pocet policek danych ,kostkou*
na konci fadku pokracujete v dalSim patre
(nahoru se dostanete po zebfiku)

Anebo:
vysplhate po lané
prepadnete se

V poslednim patre
sklouznete se po obfim toboganu



Specialni policka
Zacatek lana, komnata s prohnitou podlahou,
komnaty s pokladem (truhla, diamant)
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Musite se na poli¢
projit

Musite stoupit na policko, kde lano nebo Sipka
zacCina (neda se napojit uprostred)

V8echna policka maji efekt pfi KAZDEM
Slapnuti na né
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ku zastavit, nestaéi pres néj
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Jak ziskat body

Za pozici vdome na konci hry
béhem 1. dobyvani 3 body za komnatu,
pri 2. dobyvani 4 body atd.

vV podzemi minusové body

Truhla s pokladem, diamanty

5,0 bodu o
Spravne vyreseny priklad
5 bodu
Priklad:

na konci hry budete v komnaté ¢islo 35 (35*5 bodu)
2-krat jste proSli cilem (120*3+120*4 bodu)
nasbirali jste 7 pokladu (50*7 bodu)

spravné jste vypocitali 31 prikladt (31*5 bodu)



Kreslic
Kdykoliv beéhem hry

vezméte hraci list a hraci planek
Kreslic zakresli tah
posun o dany pocet policek
Béhem jedné navstévy max. 3 posuny
poté na konec fronty
Na konci hry
kresliCi nakresli 3 posuny tém, co stoji ve fronte
Tah je platny jen kdyz je potvrzeny
kreslicem
Doporuceni
posouvejte se po planu prubézné



Hodné stésti
Bude to MaSo!



