MaSo jaro 2009 - PRAVIDLA

Informace na za éatek
Ahoj soutézici! VitAme Vas na uz Sestém MaSu. MozZna si néktefi z Vas mysli, Ze tu pfisli proto, abyse

’ * ulili ze Skoly, no my Vas presvéd¢ime o opaku. Jste tu proto, aby jste se zabavili, zjistili, Ze i
M|A|S|O matematika je zabavna, a obeznamili se, ktera vysoka Skola v obore matematika, fyzika, informatika a
. .. ucitelstvi téchto pfedmétu je nejlepsi. ©

MaSo je matematickd soutéz druzstev. Nejvétsi rozdil mezi pocitanim prikladu ve Skole na pisemce
z matematiky a zde je ten, Ze pomahani s feSenim pfikladu neni zakazané, ale vitané. Pozor,
samoziejmeé jen pomahani v ramci jednoho druzstva.

Cilem tohoto listu je informovat Vas o pravidlech MaSa. Tak jako vZdy, i dnes budou pravidla odliSné od minulych kol. Pravidla
budou vysvétlena i pfed samotnych zacatkem soutéze. Pokud Vam ani poté nebude néco jasné, zeptejte se, radi Vam odpovime. |
kdyz jste uz byli na nékterém predchazejicim MaSu, pfezradime Vam, ze v tomhle MaSu nebudou ani ménici ani kresli¢i. Jejich
ulohy budete mit na starosti Vy. Ale nebojte se, zvladnete to.

RozlozZeni €asu

Celé MaSo bude trvat 120 minut. Tenhle ¢as je rozdélen na pét ¢asti. Kazda sekce se poté déli na dvé ¢asti. BEhem delSich ¢asti
feSite pfiklady a opravovatelé Vam je kontroluji. A béhem kratSich (az na tou posledni, pétiminutovych) ¢asti mazete pfijit
za opravovateli zapsat si body do hry. Rozlozeni ukazuje tabulka:

Cas (v minutach) 0-25 25-30 | 30—-45 | 45-50 | 50-65 | 65—70 | 70—-85 | 85—-90 90 - 110 110 -120
Uloha opravovatel G pfiklady | hra pfiklady | hra pfiklady | hra ptiklady | hra priklady hra
Priklady

Jsme matematickou soutézi, a proto trochu z té matematiky potfebovat budete. Na zacatku hraci doby dostanete
prvnich 14 pfikladd. V prabéhu hry pak dostanete dalSi 4 sady po 7 pfiklad(. Pfiklady mlZete feSit v libovolném poradi. Kazdy
priklad miZzete vyreSit kdykoliv od momentu, kdy pfiklad dostanete az do konce hry.

Pokud se Vam podafi néjaky priklad vyreSit, jdéte feSeni odevzdat opravovateli. V ¢asech, kdy je ulohou opravovatelt kontrolovat
pfiklady, (podle tabulky nahoru) jdéte spolu se zadanim pfikladu, na které jste napsali vysledek, za opravovatelem. Opravovatelé
jsou hodni a pokud bude VaSe feSeni spravné, opravovatel Vam da samolepku, kterou pouzijete ve hie a vezme Vam zadani
prikladu.

Mlze se ovSem stat, Zze VaSe feSeni nebude spravné. Nic se nedéje. Kdyz Vam opravovatel fekne, Ze feSeni neni spravné,
muzete se vratit a pocitat dal, tfeba i stejny pfiklad. Pokud bude mit opravovatel pocit, Ze k nému chodite pfilis ¢asto nebo ze
tipujete vysledky, mize si vyzadat postup feSeni.

Hra

To by prece nebylo MaSo, kdybyste jen poéitali. Vase dne$ni tloha bude jednoducha, budete vlakem cestovat po mapé Ceské
republiky. VaSe vychozi poloha je v Praze.

Jak uz vite, za spravné vyfeSeny pfiklad dostanete od opravovatell samolepku. Na samolepce je vyznacena Sipka. Tyhle
samolepky budete vlepovat do mapy. Jedna Sipka znamena pohyb z jedné stanice do druhé sousedni. Vlepenim jedné samolepky
se tak miiZete z Prahy dostat do sousednich stanic Prahy, které jsou vyznageny na mapé: Pofi¢any, Ri¢any, Vrané nad Vitavou,...
Budete-li v Pofi¢anech, vlepenim dalSi Sipky opét pokracujete do sousedni stanice Pofi¢an. MlzZete jit do Pecek, Nymburku-mésto
nebo se vratit do Prahy. Po jedné trati miZete cestovat i vicekrat, ale vzhledem k bodovéani se Vam to moc nevyplati.

Bodovéni

Body dostanete za kazdou stanici, ve které jste byli. Je jedno, zda jste ji navstivili jednou nebo 50krat, body dostanete
jen jednou. Za navstiveni normalni stanice dostanete 1 bod, za navstiveni stanice krajského mésta (na mapé jsou
vyznacenda hulkovym pismem) dostanete 3 body. Takze uz hned mate tfi body, protoze jste v Praze! Doporucujeme
Vam lepit samolepky do mapy prabézné popfi pocitani prikladd.

V ¢asech vénovanych hfe (napf. od 25 do 30 minut), si sratejte, kolik bodd jste béhem této Casti ziskali. (Za stanice, které jste
navstivili v pfedchozich ¢astech jiz body nedostavate). Vypliite pocet bodl do papiru s velkym ¢&islem VaSeho druzstva, vezméte
mapu s timhle papirem a jdéte za opravovatelem. Opravovatel pfekontroluje, zda jste spravné sratali pocet stanic, podepiSe se
Vam do papiru a da Vam dalSich 7 pfikladd na pocitani. Celkovy pocet bodu, ktery rozhoduje o VaSem umisténi, uréuje tenhle
jednoduchy vzorecek:

15 x pocet bodu v prvni ¢asti + 14 x pocet bodu v druhé ¢asti + ... + 11 x pocet bodu v paté ¢asti.

Musite stihnout pfijit za opravovatelem, béhem uréeného ¢asu, jinak nedostanete dalSi sadu pfikladd a body se Vam budou

pocitat, jako by jste je ziskali az béhem dalSi ¢asti! Samoziejmé, ale mlZete pocitat dalSi priklady, ktera jiz mate.

Na zavér

Po uplynuti ¢asu, kdy se opravovatelé vénuji pfikladim, se uz nesmite postavit do fronty. Kdyz nestihnete pfijit s vysledkem
za opravovatelem, muazete pfijit i v dalSi sekci hry.

V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkula¢ky, mobilni telefony, elektroniku, tabulky nebo odbornou literaturu.

Hodné Stésti v MaSe Vam preji organizatofi.
PS: Organizatofi se citi mladé, potési je, kdyz jim nebudete vykat.
http://maso.matfyz.cz



