MaSo podzim 2008



O soutéezi MaSo

Co je to MaSo?
dvakrat za rok

ne jako ve Skole, soutez druzstev
- spoluprace, komunikace

Paté MaSo, 48 druzstev z 29 skol

Organizace
studenti Matfyzu

maso.matfyz.cz
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Priklady

Dostanete 7 prikladu
ty mazete reSit v libovolném poradi

Kdyz mate vysledek prikladu

vezméte priklad s vysledkem
(napsanym na zadani) a hraci list

jdéte za opravovatelem
(Cislo opravovatele zavisi na Cisle prikladu)



Spravny vysledek

Opravovatel

razitko do hraciho listu
utvary muzete

pouzit ve hre

Jdete za menicem
dejte mu vypoditany priklad
dostanete dalsi na pocitani
(ménic zavisi na Cisle druzstva)



Nespravny vysledek

Nic se nedé€je, muzete poditat dal

Priklad je moc tezky
muzete ho u ménice vymeénit za dalsi
menic zaznaci vymenu do hraciho listu
max. 4 vymeény za hru

|

Vymény pfikladd
(Eisla piikiadil)




Hra - Pastyri

Na dvou loukach mate ovecky

Cil — zachranit co nejvice ovecCek pred viky
pomoci plotu a psu
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Umistovani plotu

Plot se muze
otacet

Nemuze
preklapét,
protinat
prekryvat
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Nékolik plotu je predkreslenych




Ohrada

Louka na zaCatku —
1 uzavrena ohrada

Vypocteni prikladu
umistnéni plotu

Vznikne
nékolik mensSich ohrad
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Zachranéné ovecky

V ohradach

ve kterych neni vik
jsou oveCky zachranéne




Pes

Presun ovecCky a vlka o 1 policko sméry <—I—>

Preskodit postaveny plot
vik umi (boji se o zivot)

ovecka neumi
- (posun oveckou byl dfive nez postaveni plotu)

Znaceni
O,V
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Kreslic

Kdykoliv behem hry
hraci list a hraci planek

Kresli¢ zakresli tah

plot nebo psa s pohybem
a Skrtne poli¢ko s razitkem




Kreslic

Aby kresliCi nebyli moc zaneprazdnéni
Musite predkreslit tuzkou

tahy — ploty a psy
Muzete si napsat ¢islo
prikladu
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KresliC tah zvyrazni fixem
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Kreslic

Béhem jedné navstévy max. 3 tahy
poté na konec fronty

Na konci hry
kresliCi nakresli 3 tahy tém, co stoji ve fronté

Doporuceni
zakreslujte si tahy pr tbézné



Bodovani

V kazdé ohradé, kde neni vik
pocCet zachranénych ovecek se umocni na druhou
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Plus 3 body za kazdy vyresSeny priklad
pr. 21 prikladd: 3 x 21 + 242 = 305 bod G



Hodnée stesti
Bude to MaSo!



