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Pocdtecéniinformace

Vitejte na matematické soutézi MaSo. Jsme tady pro vds jiz popdté a doufdme, Ze se vdm toto MaSo bude
libit. Tato pravidla budou je§té jednou vysvétlena pred samotnym zacdtkem soutéZze. Oviem
doporucujeme si je nastudovat pfedem. Pokud nebude cokoli zfejmé, budete mit Cas si pripadné
nejasnosti vyjasnit.

Priklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto trochu té¢ matematiky budete potfebovat. Na zacdatku hraci doby
dostanete 7 piikladd. Na poradi fesenych prikladd nezdlez.

Pokud se vdm podaii néjaky priklad vyresit (nebo si to alespon myslite), jdéte spolu se zaddnim prikladu, na
které jste napsali vysledek, za nékterym z opravovateld. Opravovatelé jsou hodni, a pokud bude vase
feSeni spréavné, oznaci vém zaddni a také prislusnou polozku v hracim listé. Za spravné vyreseny priklad
zisk&vdate jeden tah do hry (hfe se budeme vénovat v samostatném odstavci). Oznaceny vyreseny priklad si
muzete jit vyménit k svému ménici za novy. Tah do hry nemusite uskutecnit inned po vyfeseni prikladu.

MUzZe se oviem stdt, Ze vase feSeni nebude spravné. Nic se nedgje. Kdyz vam opravovatel fekne, ze feseni
neni spravné, mizete se vrdtit a poditat ddl. Pokud bude mit opravovatel pocit, Ze k nému chodite s jednim
prikladem Easto nebo Ze freba tipujete vysledky, mize si vyzadat postup feseni.

Také se oviem mUze stdt, Ze si s nékterym prikladem neporadite. Ani to nevadi, mUzete si takovy piiklad jit
vymeénit za novy. Toto mUzete udélat maximdiné se 4 priklady. Za takovouto vyménu samoziejmé
nedostanete tah do hry. 5

Pravidla hry

Predstavte si, ze jste pastyfi a viastnite 2 velké louky a na nich se pase spoustu
vasich ovecek. Vasim cilem je zachrdnit co nejvice ovecek od vlkd, ktefi tam
pribéhli. Ovecky jsou zachrdnené, kdyz jsou oplocené, tedy jestlize se nachdzeji
v uzaviené ohradé bez vika! V pfipadé, ze by jste ovecky ohradili s vikem, on by je
viechny snédl. Je viak mozné v ohradé vytvorit mensi ohrddku, kterd oddéli
zvifatka v ni (idedIné vlka/y) od ostatnich zviratek (viz. Obrdazek).

&

Aby toho nebylo mdlo tak, ovecka anebo vik je ochoten presunout se pouze kdyz na ného poslete psa (na
kaZdej presun potfebujete jednoho psa ) a to pouze o jedno policko dold, nahoru, vpravo anebo vievo
v jednom tahu. Pfesun je mozny pouze tehdy, pokud se na tom policku jesté nepdsla zadnd ovecka ani
tam nehlidal Z&ddnej vlk. Samoziejmé ovecka (vik to zviddne) neumi preskocit plot.

Stavéni ohrady, anebo vyhndni psa na louku, neni zdarma. Potfebujete vypocitat priklad, na to aby jste
takovouto ¢innost vykonali. Co za ktery priklad ziskdte je nakreslené na hracim listé. Kouskem ohrady, ktery
jste za néjaky priklad dostali mizete otdcet, ale ne prekldpét. Ohradu si predstavte jako kus dievéného
plotu, ktery se navic nedd prefiznout, tedy z&ddné dvé ohrady se nemohou prekryvat, kfizit ani vy&nivat
Z louky.

Do pldanku by jste si méli nacrtnout, kam chcete ohradu umistit, ale postavite ji az tim, Ze s pldnkem a
hracim listem pfijdete za kresli¢em, ktery vdm vyskrtne ohradu z hraciho listu a zakresli ji do pldnku. Stejné to
funguje i se psem. U kreslicU si mUzZete najednou nechat zakreslit 3 své tahy.

Hodnoceni

V kazdé dokoncené ohradé se vam spocitd pocet zachrdnénych ovecek a ten se umocni na druhou.
Takto ziskané Cisla ze viech ohrad se seltou. Ktomu pricteme pocet sprdvné vyieSenych prikladd
prendsobeny tfemi. To je v&s pocet bodu.

Ukonceni hry

Ke konci hry budete informovdni, ze se konec blizi. Po uplynuti Casového limitu neni mozné se postavit do
fronty — u opravovateld ani u kreslicd. MOzete si nechat zakreslit slibené 3 tahy, poté se uz ale do fronty
zaradit nesmite. Organizdtofi ndsledné posbiragji hraci listy a hraci pldny a vyhodnoti MaSo.

Na z&vér

V pribéhu hry je zakdzdno pouzivat kalkulacky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou literaturu. Také je
zakdzdno cokoliv psat nebo kreslit do hraciho listu a pldnu né&im jinym nez tuzkou. My to pozndme.

Hodné stésti béhém MaSa vam preji organizatori.



