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O soutézi MaSo

Co je to MaSo0?

Dvakrat za rok
Listopad
Kvéten, rektorsky den

Ted ¢tvrté MaSo, 94 druzstev z 32 skol

maso.matfyz.cz



O soutézi MaSo

Organizace
studenti Matfyzu

Zabezpeceni souteze
ITI - Institut teoretické informatiky
DIMATIA — ,institut diskrétni matematiky*
Pikomat - korespondenchni soutéz

Knizky vénovalo nakladatelstvi

DOCORAN



Priklady

Dostanete 7 pfikladu
ty muzete resit v libovolném poradi

Kdyz mate vysledek prikladu

vezméte priklad s vysledkem
(napsanym na zadani) a hraci list

jdete za opravovatelem
(Cislo opravovatele zavisi na Cisle pfikladu)



Spravny vysledek

Opravovatel
razitko do hraciho listu
priklad muzete pouzit ve hre

Jdéete za menicem
dejte mu vypocitany pfiklad
dostanete dalSi na pocitani
(ménic zavisi na Cisle druzstva)




Nespravny vysledek

Nic se nedéje, muzete pocitat dal

Priklad je moc tézky
muzete ho u méniCe vymeénit za dalsi
menic zaznaci vyménu do hraciho listu
max. 4 vymeény za hru

Vymeény pfikladi /l 3

(Bisla prikladi)




Hra - kryci nazev Hadl

Pohybujete se po hracim planu
sbirate body = Cisla v polickach
zanechavate za sebou stopu

Zacinate ve stredu
poliCko s kfizkem




Tah

Vypocitany priklad
1 tah ve hre

Cislo - délka tahu

Usecky - smér tahu

vyberte si jeden mozny <—B>
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Prvni tah

Zacneme ve stredu

Musime jit
0 2 policka

Vybereme smer
jihovychod




DalSi tahy

Pokracujeme

z policka, kde skondil
predchozi tah

Délka
0 3 policka

Smer
jihozapad




DalSi tahy

Délka
0 3 policka

Smer
sever




PrekrocCeni okraje

Herni plan nema hranice

Po prekroCeni okraje skacete na druhou
stranu
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Protinani tahu

Jednim polickem muzete projit jen jednou

Tohle NE!
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Kreslic

Kdykoliv behem hry

oba hraci listy

Kreslic zakresli pohyb
a Skrtne policko s razitkem




Kreslic

Aby kresliCi nebyli moc

zaneprazdneni
Predkreslete pohyb tuzkou
Napiste si Cislo prikladu

of Sl

Kreslic tah zvyrazni fixou




Kreslic

Pri jedné navstéve max. 3 tahy
poté na konec rady

Na konci kresliCi
nakresli 3 tahy tém, co stoji v fadé

Doporuceni organizatoru
Zakreslujte si tahy prubézné



Bodovani

Pohyb pres policko s bodem
hodnota se pfipocita k poctu boda
napr. 4 body

Pokud v policku taikonci__ | .
dvojnasobek bodu . o...
napr. 2 x 2 = 4 body & I X .o

’ 2
Dohromady: . () 5‘.:
4+3+2x2=11bodu ... .




Hodnée stesti
Bude to MaSo!



